Laboratorium nr 6

Klasy

Zadanie:

1. Napisz program symulujacy spacer mrowki Langtona. Mrowka Langtona jest
przyktadem deterministycznego chaosu. Wyobrazmy sobie nieskonczong kartke w
kratkg, po ktorej chodzi mréwka. Mrowka wdeptujac w bialg kratke maluje ja na
czarno 1 skreca w prawo, natomiast jesli wdepnie w czarng kratke, to maluje jg na
biato i skrgca w lewo. Poczatkowo wszystkie kratki na kartce sg biale. Po
kilkudziesigciu krokach mrowki zauwazymy, ze pokolorowane przez nig kratki tworza
form¢ chaotyczng. Jednakze po ok. 10 tysigcach krokéw mrowka zaczyna replikowad
pewien wzor tworzac tzw. autostrade.

Jesli zamkniemy plaszczyzne, po ktorej porusza si¢ mrowka, to zmusimy ja do
wchodzenia na swoje stare $lady. Kiedy mrowka budujac autostrade napotka swoje
slady, regularny wzor znowu przeksztatci si¢ w chaos ale nastgpnie, po kilku tysigcach
krokow, mrowka powrdci do replikowania uporzadkowanej struktury.

Nalezy napisac program symulujacy bieganie mrowki

(http://pl.wikipedia.org/wiki/Mr%C3%B3wka Langtona).

Wskazéwka:

Czeg$¢ komponentow ma obiekt Canvas czyli ptotno. Rysujac na obiekcie Canvas
danego komponentu w rzeczywisto$ci rysujemy po nim samym. Najprostszym
komponentem z wlasciwoscig Canvas jest formularz.

Utworz nowy projekt i dodaj do niego przycisk (Buttonl). Po wcis$nigciu przycisku
program ma narysowa¢ spacer mrowki Langtona na formularzu. Wykorzystaj metodg
Rectangle (rysuje wypelniony kolorem pedzla (Canvas.Brush.Color) prostokat z
brzegiem) oraz wilasciwos¢ Pixels (do obstugi pojedynczych punktow;
k:=Canvas.Pixels[x,y] - odczytanie koloru piksela o wspodtrzednych [x,y];
Canvas.Pixels[x,y]:=clRed; - powoduje wyswietlenie na formularzu punktu o
zadanym kolorze (tutaj czerwonym)). Pedzel (Brush) jest obiektem znajdujacym sie

wewnatrz kazdego ptotna (Canvas). Pedzel ma szereg wlasciwosci; stuzy do


http://pl.wikipedia.org/wiki/Mr%C3%B3wka_Langtona

okreslenia tekstury, jakg beda wypetniane obiekty, okresla cechy kreslonych linii np.
kolor, grubos¢, styl. Pidro (Pen) zawiera informacje o wygladzie piéra na danym

ptétnie. Pioro ma kolor (Color), grubos¢ (Width) oraz tryb (Mode).



