Laboratorium nr 5

Typy rekordowe i plikowe

Zadania

Wczytaj z pliku tekstowego liczby, oblicz ich sume, a wynik wypisz na ekranie.

Stwérz baze danych pracownikéw firmy w postaci pliku rekordéw.

Napisz program, ktéry wczytuje z pliku elementy dwdch macierzy kwadratowych 5x5 i sumuje
te macierze.

Napisz program obliczajgcy statystyki dotyczgce tekstu przeczytanego z pliku: ile jest cyfr (jaki
procent tekstu stanowig), ile samogtosek, ile spotgtosek, jaka litera najczesciej sie powtarza, ile
jest (i jakich) znakéw interpunkcyjnych itp.

Stwdrz program znajdujacy macierz odwrotng do zadanej. Macierz pierwotna moze by¢ wczytana
z pliku.

Napisz program, ktéry odczyta tablice znakéw z pliku wejsciowego, a nastepnie posortuje znaki w
tablicy rosngco wedtug kodu ASCIl. Mozna wybraé¢ dowolng metode sortowania.

Niech plik wejsciowy do programu zawiera n liczb (1 < n <100). Nalezy znalez¢ w nim wszystkie
podzbiory liczb przystajgcych modulo k, gdzie k nalezy do zbioru <2,max;.; , l;>. Podzbiory te
nalezy wylistowac.

Méwimy, ze liczby sg przystajgce modulo k, jesli ich roznica jest podzielna przez k. Na przykfad
liczby 3, 10, 17, 24, 31, ... sg przystajace modulo 7, poniewaz: 10-3=7, 17-10=7, 17-3=14, 31-3=28
itd. Widzimy, ze 7, 14, 28 (...) dzielg sie bez reszty przez 7 .

W pliku wejsciowym znajduje sie k liczb. Nalezy napisa¢ program zliczajacy ile liczb zawiera plik,
nastepnie utworzy¢ jednowymiarowg tablice dynamiczng T; o rozmiarze k i do tej tablicy
przepisac liczby z otwartego pliku.

Dalej, nalezy utworzy¢ dwie nowe jednowymiarowe tablice dynamiczne T,, T3 Do tablicy T,
program ma przepisa¢ wszystkie liczby parzyste znajdujgce sie w tablicy T;, natomiast do tablicy

T3 — wszystkie liczby nieparzyste z tablicy T;.



