Zadania:

1. Wprowadzi¢ zabezpieczenia w kodzie dla wszystkich funkcji przeliczajgcych
temperatury, zeby jesli temperatura jest nizsza niz:
a) 0 Kelwina, nastepujace funkcje zwracaty:
e KtoC temperature -273.15C
e KtoF temperature -459.67 F
b) -273.15 C, nastepujgce funkcje zwracaty:
e (CtoK temperature O K
e (CtoF temperature -459.67 F
c) -459.67 F, nastepujgce funkcje zwracaty:
e FtoC temperature -273.15C
e FtoK temperature O K

2. Doda¢ nastepujgce menu w programie:
1—PrzeliczCnaK
2 —PrzeliczCnaF
3-6 inne funkcje
7 — koniec
UWAGA: menu nalezy wykonac postugujac sie konstrukcja if-else.

3. Przerébka programu, tak aby uzytkownik podat najpierw liczbe miedzy 1-7 (wybér
opcji z menu). Nastepnie dopiero, (przed wywotaniem odpowiedniej funkcji) program
pyta o odpowiednig temperature, np. dla FtoC pyta o podanie F, wyswietla C.

4. Utworzy¢ funkcje pomocniczg int sprawdz(float temp, char stopnie), ktdra sprawdza,
czy ‘temp’ podana przez uzytkownika miesci sie w zadanej skali (C, F lub K), np. jest
wieksza niz 0 K dla skali K. Jesli jest mniejsza np. niz 0 Kelwindéw to funkcja powinna
zwréci¢ odpowiednig wartos¢, na podstawie ktérej program wypisze uzytkownikowi
na ekranie, ze 'Nie ma takiej temperatury'.



