Wymagania

e Program powinien zostaé¢ napisany w jezyku programowania JAVA lub dowolnym

innym jezyku programowania uzgodnionym z prowadzgcym zajecia (obiektowym i nie

C++).

e Program powinien by¢ odporny na btedy:

o Wprowadzane przez ztosliwego/roztargnionego uzytkownika,

o Mogace pojawic sie podczas wykonywania instrukcji programu (np. proba
odczytu danych z nieistniejgcego pliku, itp.).
o Odpornosé programu na btedy oznacza, ze:

=  Program nie zawiesza sieg,

=  Program informuje uzytkownika o wystgpieniu btedu,

= Jedli pozwala na to charakter btedu, program prosi uzytkownika o

wprowadzenie poprawek, a nastepnie wykonuje kolejne instrukcje,

=  Woystgpienie btedu nie powoduje otrzymania niewtasciwych wynikow.

e QOcena:
= 5.0

Wszystkie wymagania podane powyzej powinny by¢ spetnione.
5 lub wiecej klas. Klasy powinny by¢ utozone w sensowng
hierarchie klas.

Wykorzystanie technik polimorficznych.

Wykorzystanie wyjgtkow.

Zastosowanie techniki enkapsulacji (ukrycie tych elementéw,
dla ktérych nie ma powodu, zeby byty publiczne).

Zapisywanie i odczytywanie danych z pliku.

Interfejs tekstowy/graficzny.

Brak operacji na plikach.

Mniej niz 5 klas w hierarchii.

Wykorzystanie technik polimorficznych w ograniczonym
zakresie lub wecale.

Caty program moze by¢ zawarty w 1 pliku (dotyczy Javy).

Brak operacji na plikach.

Dopuszczalne sg btedy merytoryczne w dziataniu programu,
niepetna funkcjonalnosé i niepetna obstuga btedow.



