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Informacje o module

Opis modutu

W tym module znajdziesz informacje dotyczgce kaskadowych arkuszy
styléw i zalet wynikajacych z ich stosowania. Zobaczysz, w jaki sposéb
uzywaé selektoréw i jak utworzyé uktad strony wykorzystujgc
pozycjonowanie CSS. Dodatkowo nauczysz sie, jak zmieni¢ istniejgcy
dokument HTML wykorzystujgcy formatowanie przy pomocy tabel, aby byt
zgodny ze standardem XHTML i przyjazny dla CSS.

Cel modulu

Celem modutu jest przedstawienie mozliwosci wykorzystania kaskadowych
arkuszy styléw do okreslenia wygladu dokumentu XHTML, jak réwniez
przedstawienie zasad pracy z arkuszami styléw w Visual Studio.

Uzyskane kompetencje
Po zrealizowaniu modutu bedziesz:

e wiedziat czym s3 i gdzie warto stosowac kaskadowe arkusze stylow

e potrafit tworzy¢ nowe strony przyjazne dla kaskadowych arkuszy
styléw

e rozumiat potrzebe przystosowania istniejgcych dokumentéw HTML
do wymagan standardu XHTML

Wymagania wstepne
Przed przystgpieniem do pracy z tym modutem powinienes:

e znac¢ podstawy jezyka XHTML (patrz: modut ,Wprowadzenie do
XHTML”)

e rozumie¢ zasady grupowania elementdw przy pomocy znacznikéw
<div>i<span>

e znac¢ zasady pracy w Srodowisku Visual Studio, w szczegdlnosci
tworzenia stron internetowych zgodnych z XHTML

Mapa zalezno$ci modutu

Zgodnie z mapg zaleznosci przedstawiong na Rys. 1, przed przystgpieniem
do realizacji tego modutu nalezy zapoznac sie z materiatem zawartym
w module ,Podstawy HTML”.

MODUL 13

| MODUL 12

| MODUL 8
MODUL 7

Rys. 1 Mapa zaleznosci modutu

MODUL 1 I

MODUL 2 MODUL 4

MODUL 6
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Przygotowanie teoretyczne

Przyktadowy problem

Majac juz pewne doswiadczenie z jezykiem HTML, na pewno probowates okresli¢ uktad elementéw
na stronie przy pomocy tabel, a jej wyglad przy pomocy znacznikéw takich jak <i>, <b> czy
<font>. Stosujgc takie podejscie predzej czy pdzniej zauwazysz jego oczywiste wady. Przy bardziej
ztozonych stronach kod HTML staje sie nieczytelny, a préba zmiany stylu lub uktadu elementéw
pociaga za sobg konieczno$¢ wprowadzenia poprawek w wielu miejscach w kodzie. Co wiecej, jesli
strona, ktdrg tworzysz, jest tylko jedng z wielu stron w serwisie, to zmiany najprawdopodobniej
trzeba wprowadzi¢ réwniez w pozostatych dokumentach. Rozwigzaniem tych probleméw moze by¢
oddzielenie tresci dokumentu od jego prezentacji. Niestety jezyk HTML nie wspiera takiej
mozliwosci. Do tego celu powszechnie wykorzystuje sie inne narzedzie — kaskadowe arkusze stylow
lub w skrécie CSS (ang. Cascading Style Sheets).

O ile tworzenie regut CSS nie jest trudne, o tyle nauka efektywnego postugiwania sie nim moze
zajg¢ duzo wiecej czasu, niz w przypadku jezyka HTML. Musisz nie tylko wiedzieé, jakie wtasciwosci
majg poszczegdlne elementy HTML, lecz rowniez jak witasciwosci te sg interpretowane przez
najpopularniejsze przegladarki. Ponadto musisz nauczy¢ sie odpowiednio przygotowywad
dokumenty HTML i poprawnie pozycjonowac elementy na stronie.

Podstawy teoretyczne

Kaskadowe arkusze stylow to mechanizm uzywany do opisywania wygladu dokumentéw HTML.
Wsrod gtéwnych zalet wynikajgcych z jego stosowania wymienié mozna:

e tatwiejsze zarzadzanie wyglagdem dokumentéw — CSS pozwala grupowaé informacje
o wygladzie poszczegdlnych elementéw strony, jak rdwniez wykorzystywac je wielokrotnie,
nawet przez wiele dokumentéw.

e Mniejszy rozmiar stron — stosowanie arkuszy styldw pozwala zmniejszy¢ rozmiar
dokumentéw HTML i ogdlnie ograniczy¢ ilo$¢ danych, jakie musi pobra¢ uzytkownik, by
wyswietli¢ je w przegladarce — w przypadku, gdy wiele stron wykorzystuje ten sam arkusz
CSS, jest on pobierany przez przegladarke tylko raz.

e Oddzielenie tresci od wygladu dokumentéw — dzieki CSS mozna oddzieli¢ zawartos¢ stron
od ich wygladu, dzieki czemu ich tres¢ staje sie tatwiej dostepna np. dla wyszukiwarek
internetowych lub czytnikdéw ekranowych, wykorzystywanych przez osoby niewidome.

Reguly CSS
Arkusz CSS stanowi zbidr regut, ktore informujg przegladarke, jak wyswietlaé okreslone elementy

na stronie. Kazda reguta sktada sie z dwdch czesci: tzw. selektora i definicji, ktérg tworzy zbidr par
wiasciwosc¢-wartosc:

selektor { wtasciwosc¢: wartosc[; wtasciwosc¢: wartosc¢[;...n] ] }

Selektor okresla, jakich elementéw strony dotyczy reguta, definicja zas moéwi, jakie wartosci
powinny przyja¢ wybrane witasciwosci tych elementdw, takie jak kolor czy styl tekstu. Przyktadowo
nastepujgca reguta:

hi { font-family: Arial; font-style: italic; }
okresla, ze tekst wewnatrz wszystkich elementéw hl na stronie powinien zosta¢ wyswietlony

krojem Arial, pismem pochytym.

Rodzaje selektorow
Selektory to jedne z najwazniejszych aspektéw CSS. Dzielg sie one na kilka rodzajéw, z ktérych te
najczesciej uzywane omoéwimy w kolejnych punktach.
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Selektor typu
Selektor typu odnosi sie do wszystkich elementéw okres$lonego rodzaju. Przyktadowo reguta:

hl { font-weight: bold }

zostanie zastosowana dla wszystkich elementéw h1l w dokumencie.

Selektor klasy
Selektor klasy odnosi sie do wszystkich elementéw o okreslonej wartosci atrybutu class.
Przyktadowo reguta:

.akapit { font-weight: bold; }
zostanie zastosowana dla elementéw dowolnego rodzaju, ktérym przypisano klase akapit, np.:
<p class="akapit">..</p>
Selektor ID
Selektor ID dziata na podobnej zasadzie, co selektor klasy, z tymze wybiera elementy o okreslone;j

wartosci atrybutu id. Poniewaz wartos$¢ tego atrybutu jest unikatowa, selektor tego typu zawsze
odnosi sie do co najwyzej jednego elementu na stronie. Przyktadowo reguta:

#tstopka { font-weight: bold; }

zostanie zastosowana dla elementu dowolnego rodzaju posiadajgcego atrybut id="stopka", np.:
<div id="stopka">..</div>

t.qczenie selektoréow

By precyzyjniej okresli¢ elementy, poszczegdlne rodzaje selektorow mozna taczyé ze soba.
Przyktadowo reguta:

p.akapit { font-weight: bold; }

zostanie zastosowana wytgcznie dla takich elementéw p, ktérym przypisano klase akapit.

Definiowanie stylow dla dokumentu HTML
Reguty mozemy definiowac:
e bezposrednio w dokumencie HTML, w nagtéwku strony:
<head>
<style type="text/css">

hl { color: olive; }

p { color: gray; }
</style>
</head>

e w dokumencie HTML jako wartos¢ atrybutu style wybranych elementéw:

<hl style="color:olive">..</h1>
<p style="color:gray">.</p>

e w zewnetrznym pliku CSS — wymagane jest wskazanie go przy pomocy elementu 1ink , np.:

<head>

<link rel="stylesheet" type="text/css" href="style.css" />
</head>
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Praca z CSS w srodowisku Visual Studio 2008

Srodowisko Visual Studio udostepnia wizualny edytor regut CSS (Rys. 2), ktéry mozna przywotaé
wybierajac z menu Format -> New Style.

New style =
Selector: |.hewStylel [=] Apply new style to document selection

Definein: |Current page

Category:

font-Family =]

fontesize: Hex text-decoration

font-neight underine
overine
line-thraugh
birk

none

font-style
font-variant:

text-transform

{3 ) e e )

eolor:

Preview: ‘

AaBbYyGeLlj

Desaription: |

e ] [aomy
Rys. 2 Okno New Style, kategoria Font

Najwazniejsze pola w edytorze to:

e Selector — selektor dla reguty.

e Define In — miejsce przechowywania reguty, moze by¢ nim nagtéwek aktualnej strony lub
zewnetrzny arkusz stylow.

e URL - lokalizacja zewnetrznego arkusza stylow.

e Preview — podglad zdefiniowanego formatowania.

e Description — podglad definicji reguty.

e Category — lista kategorii, na ktére podzielone zostaty wtasciwosci elementéw HTML.

Kategoria Font
W kategorii Font (Rys. 2) znajdujg sie opcje pozwalajgce okresli¢ sposdb wyswietlania tekstu.
Przyktadowe wtasciwosci:

o font-family — krdj pisma

o font-size — stopien pisma
e color —kolor tekstu

Kategoria Block
W kategorii Block (Rys. 3) znajdujg sie opcje pozwalajace okresli¢ sposdb utozenia tekstu wewnatrz
elementow blokowych.

e i 7
Selector: |.newstylel = Apply new style to document selection

Definein: |Current page

Gategory:

a3 e height:
Background
Border

Sox
Fosison
Layout

List
Table:

vertial-align:
text-align:
textindent:
white-space:

word-spacing

HEEEEEE

letter spacing:

Preview: ‘

AaBbYyGeLlj

Desaription: |

G ] [ty
Rys. 3 Okno New Style, kategoria Block
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Przyktadowe wtasciwosci:

o line-height — odlegtos¢ miedzy sgsiednimi liniami tekst
e vertical-align — utozenie tekstu w pionie
e text-align — utozenie tekstu w poziomie

Kategoria Background
W kategorii Background (Rys. 4) znajdujg sie opcje pozwalajgce okresli¢ wyglad tta elementu.

New Style [l
Selector; | .newStylel Agply new style te document selection

Definein: |Current page =] Browse. ..

Category:

badkground-color: =]
background-image: [=] [Cerowsen |
background-repeat: [+

background-attachment:

10 background-position: (=] bx

(1) background-pesition: == e

Preview:
‘ AaBbYyGeLllj

Desaription: |

Cancd sy
Rys. 4 Okno New Style, kategoria Background

Przyktadowe wtasciwosé:

e background-color — kolor tfa
¢ background-image — obraz wyswietlany w tle
e background-repeat — powtarzanie obrazu wyswietlanego w tle w pionie i/lub w poziomie

Kategoria Border
W kategorii Border (Rys. 5) znajdujg sie opcje pozwalajgce okresli¢c wyglad obramowania wokot
elementu.

New Style ==
Selector: | .newStylel [=] ‘Apply new style to document selection

Definein: |Current page B

Category:

borderstyle: border-width: border-calar:
Vlsameforal (] same for al 7] same for all

=] B =] =
1
A
A

Preview:

AaBbYyGelllj

Description:

Cancal soriy
Rys. 5 Okno New Style, kategoria Border

Opcja Same for all umozliwia zastosowanie tych samych ustawien dla wszystkich krawedzi
obramowania. Przyktadowe wtasciwosci:

e border-style — styl obramowania
e border-width — grubos¢ obramowania
e border-color — kolor obramowania
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Kategoria Box

W kategorii Box (Rys. 6) znajdujg sie opcje pozwalajgce okreslic marginesy zewnetrzne

i wewnetrzne elementéw.

New Style ==
Selector: | .newStylel [=] ‘Apply new style to document selection

Definein: |Current page B

Category:
Font
Block.

padding: 7] same for al margin; [¥]5ame for al

Background & =z

Border rghts
Position etz
Layout ot
Lst

Table

€SS box model reference:

Right

Preview:

AaBbYyGelllj

Descripton: |

Conca aonly

Rys. 6 Okno New Style, kategoria Box

Opcja Same for all umozliwia zastosowanie tych samych ustawien dla wszystkich margineséw.

Whtasciwosci:

e padding — rozmiar marginesu wewnetrznego
e margin — rozmiar marginesu zewnetrznego

Kategoria Position

W kategorii Position (Rys. 7) znajdujg

elementow.

Przyktadowe wtasciwosci:

New Style ol
Selector; | .newStyle1 =] Apply new style to document selection
Definein: |Curent page [=] wne:
Category
I positon =]  widtn (=l e
Background 2-index: [=]  height: == e
Border =
[Position right: == e
t;{"”t bottom: =[x
Table left: == ex
Preview:

AaBbYyGELUj

Desaription: |

G oy

Rys. 7 Okno New Style, kategoria Position

sie opcje pozwalajgce okresli¢ rozmiar i potozenie

e position — rodzaj pozycjonowania (statyczne, wzgledne lub bezwzgledne)
e width — szerokos¢ elementu
e height — wysokos¢ elementu
o left — potozenie lewej krawedzi elementu (zalezy od rodzaju pozycjonowania)

e top — potozenie gérnej krawedzi elementu (zalezy od rodzaju pozycjonowania)
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Kategoria Layout

W kategorii Layout (Rys. 8) znajdujg sie opcje pozwalajgce okresli¢ zaawansowane pozycjonowanie

elementow na stronie.

Przyktadowe wtasciwosci:

New Style
Selector: | -newsty

Definein: | Current

Category:

le1

page

Font
Block.
Background
Border

Box
Position

Lt
Table

visbilty:
display:
fioat:

dear:

arsor

Preview:

Description:

[=] ‘Apply new style to document selection

] w

overfiow:
dipi rect(...)

top:

right:

() e | EW |

bottom:

Y™ ©

AaBbYyGelllj

Cancel Apply

Rys. 8 Okno New Style, kategoria Layout

e visibility — widocznos¢ elementu
o float — przycigganie elementu do krawedzi bocznych innych elementéw (tzw. pfywanie)
e clear —zakaz mozliwosci przyciggania innych elementéw do krawedzi bocznych elementu

Kategoria List

W kategorii List (Rys. 9) znajduja sie opcje pozwalajgce okresli¢ wyglad list.

Whtasciwosci:

New Style

Selector: | -newstylel

Definein; |Current page

Category:
Font

Black
Background
Border

Box
Position
Layout

Table

list-style-type:
liststyle-mage:

list-style-position:

o=

Apply new style to document selection

Enjiy

[=] [ romse.

Preview:

AaBbYyGelllj

Cancel Apply

Rys. 9 Okno New Style, kategoria List

o list-style-type — rodzaj listy (numerowana lub punktowana)

o list-style-image — obrazu uzywany jako punktor w listach punktowanych
o list-style-position — potozenie punktora

Podsumowanie

W tym rozdziale przedstawione zostaty najwazniejsze pojecia zwigzane z kaskadowymi arkuszami
styléw. Dowiedziates sie, czym sg reguty i jak stosowac je do wybranych elementéw strony

wykorzystujac selektory.

Cho¢ do edycji kaskadowych arkuszy styléw wystarczy najprostszy edytor tekstu, Visual Studio
udostepnia duzo wygodniejszy, wizualny edytor styldw, wyposazony m.in. w dynamicznie
aktualizowany podglad formatowania i mozliwos¢ zarzgdzania umiejscowieniem regut.
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Przykladowe rozwiazanie

Przygotowanie dokumentu HTML przyjaznego dla CSS

Zanim bedziemy mogli zdefiniowaé wyglad elementéw na stronie przy pomocy kaskadowych
arkuszy styléw, powinnismy najpierw odpowiednio przygotowaé¢ dokument HTML. Wyobrazmy
sobie, ze chcemy przy pomocy HTML i CSS stworzy¢ strone o utozeniu elementdw jak na Rys. 10.

Logo

Zaloguj

A

Pierwszy obszar boczny Obszar roboczy Drugi obszar boczny

300px

200px Tyle, ile wejdzie - 200px

4
A

Rys. 10 Szkic wyglqdu strony

Pierwszym problemem, z jakim musimy sobie poradzi¢, jest podzielenie strony na gtéwne obszary.
Jesli przyjrzysz sie rysunkowi, zauwazysz, ze mozna wyodrebni¢ dwa gtéwne elementy, oznaczone
na rysunku pogrubiong linig: nagtéwek strony oraz jej tres¢. Mozemy zdefiniowac je za pomocg
znacznikéw <div>. Dodatkowo kazdemu z nich warto nadaé¢ atrybut id, aby mozna byto
jednoznacznie je identyfikowac. By utatwi¢ pozycjonowanie, mozemy dodac jeszcze jeden,
dodatkowy znacznik <div>, ktéry obejmie catg strone:

<body>
<div id="Strona">
<div id="Naglowek"></div>
<div id="Tresc"></div>
</div>
</body>

Teraz nalezy przeanalizowaé zawartos$¢ gtownych elementéw. Rozpoczniemy od nagtéwka. Sktada
sie on z trzech gtéwnych elementéw: logo, menu oraz obszaru logowania. Postepujgc wedtug tej
samej zasady, co poprzednio, powinniSmy otrzymac:

<div id="Naglowek">

Logo

<div id="Menu">Menu</div>

<div id="ObszarLogowania">Zaloguj</div>
</div>

W analogiczny sposdb mozemy wyrdznic trzy obszary, w ktérych prezentowana bedzie tresé strony:

<div id="Tresc">
<div id="PierwszyObszarBoczny">Pierwszy obszar boczny</div>
<div id="DrugiObszarBoczny">Drugi obszar boczny</div>
<div id="ObszarRoboczy">0Obszar roboczy</div>

</div>

Mozemy teraz podejrzec tak przygotowany dokument w przegladarce. Jak fatwo zauwazy¢, na razie
wyglagdem strona w ogdle nie przypomina tej z rysunku. Mimo to prace nad kodem HTML mozemy
praktycznie zakonczyc.

Podejscie hierarchiczne uftatwia nam zarzadzanie wyglagdem strony. Zmiana wtasciwosci elementu
nadrzednego powoduje zmiane wszystkich elementédw podrzednych. Podziat hierarchiczny moze
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wynika¢ z dwdch czynnikdw, po pierwsze z logicznego podziatu strony, po drugie z podziatu strony
na elementy podobne.

Definiowanie regut CSS dla dokumentu - definiowanie utoZenia elementéw

W kolejnym kroku powinnismy utworzy¢ arkusz styldw (np. plik Style.css) i dotgczy¢é go do
dokumentu przy pomocy znacznika <1ink>. W pliku zdefiniujemy reguty, ktére pozwolg wyswietli¢
obok siebie obszary, w ktdrych prezentowana jest tres¢. Aby odwotaé sie do tych elementéw
postuzymy sie selektorem ID:

#PierwszyObszarBoczny { width:200px; height:300px; float:left; }
#DrugiObszarBoczny { width:200px; height:300px; float:right; }

Zdefiniowalismy rozmiar obu elementdéw oraz przycigganie elementu do krawedzi bocznych innych
elementéw (w tym przypadku elementu nadrzednego <div id="Tresc">). Mozemy teraz
uruchomi¢ strone w przegladarce i zweryfikowaé poprawnosé regut. Obszary boczne zgodnie z
oczekiwaniami wyswietlane sg przy przeciwlegtych krawedziach strony.

Teraz zajmiemy sie obszarem roboczym (<div id="ObszarRoboczy">). W pierwszym kroku
sprébujemy okresli¢ jego aktualny zasieg. W tym celu zdefiniujemy dla niego kolor tta, dodajac
nastepujaca regute CSS:

#0bszarRoboczy { background-color: #EEE; }

Mozemy teraz zapisac plik CSS i odswiezy¢ strone w przegladarce. Jak zauwazymy, obszar roboczy
jest aktualnie wyswietlany na catg szerokos¢ strony. PowinniSmy odsungé go od lewej i prawej
krawedzi o 200px, aby zrobi¢ miejsce dla obszaréw bocznych. W tym celu zastosujemy marginesy.
Dodatkowo wprowadzimy marginesy wewnetrzne, aby tres¢ prezentowana w obszarze gtéwnym
nie zlewata sie z trescig wyswietlang w pozostatych obszarach. Po zmodyfikowaniu zdefiniowana
wczesniej reguta CSS powinna mieé nastepujaca postac:
#0bszarRoboczy { background-color: #EEE;

padding: 5@px 20px;

margin: @ 200px; }
Jesli teraz zapiszemy plik CSS i odSwiezymy strone w przegladarce, zauwazymy, ze obszar gtowny
jest wyswietlany tak, jak oczekiwalismy.

Definiowanie regut CSS dla dokumentu - definiowanie wyglgdu elementéow

OtrzymaliSmy strone, ktdérej elementy sg odpowiednio utozone. W kolejnym kroku okreslimy
wyglad poszczegdlnych elementdw. Rozpoczniemy od zdefiniowania wygladu elementu na
najwyzszym poziomie hierarchii. Dla tresci strony internetowej takim elementem jest znacznik
<body>. Do okreslenia jego wtasciwosci, w pliku CSS, wykorzystamy selektor typu:

body {
font-family: Verdana;
font-size: 8pt;
color: #000033; }
Okreslimy teraz nie tylko wyglad tekstu wyswietlanego bezposrednio w znaczniku <body>, ale
rowniez wszystkich znacznikéw zagniezdzonych, w tym przypadku wszystkich tekstéw na stronie.
Zajmiemy sie teraz elementami nagtéwka.

Okreslimy wiasciwosci elementu <div id="Menu">. Dla tego elementu okreslimy inny kolor tta
oraz zmniejszymy wyswietlany tekst. W pliku CSS dodajemy nastepujacg regute:
#Menu {

background-color: #55BBFF;
font-size: 7.5pt; }
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Dla elementu <div id="ObszarLogowania"> okreslimy wyréwnanie do prawej, inny kolor tta oraz
marginesy wewnetrzne. Reguta w pliku CSS bedzie miata postac:

#ObszarLogowania {
text-align: right;
background-color: #C3DBEA;
padding: 5px 10px; }
Jesli teraz zapiszemy plik CSS i odswiezymy strone w przegladarce, zauwazymy, ze wszystkie
elementy sg wyswietlane zgodnie ze szkicem strony przedstawionym na Rys. 10. Teraz jedyne co
pozostato, to dodac tres¢ do naszej nowej strony.

Porady praktyczne

Uwagi ogdlne

e Pamietaj, ze Twoje strony powinny wyswietla¢ sie poprawnie we wszystkich
najpopularniejszych przegladarkach internetowych, co ze wzgledu na rdéznice w interpretacji
CSS moze by¢ czasem trudne.

e Sprawdzaj zgodnos$¢ kodu HTML oraz CSS ze standardami przy pomocy walidatoréw na
stronach W3C. Jesli Twoja strona spetnia wymagania standardéw, to umies$¢ na niej
informacje o zgodnosci. Mozesz w tym celu wykorzysta¢ kod zawarty na stronach
walidatoréw W3C.

e Staraj sie umieszcza¢ w kodzie CSS komentarze. W ten sposdb nawet rok po jego napisaniu
bedziesz mdégt szybko przypomniec sobie, do czego stuzg poszczegdlne reguty.

e Organizuj arkusze styléw, np. dzielgc je na sekcje. Dobra organizacja pliku utatwia jego
modyfikacje i przegladanie w przysztosci.

o Jesli w regule okreslasz wartos$¢ 0, mozesz poming¢ jednostke (np. zamiast @px mozesz
napisac 9).

Stosowanie stylow w dokumentach XHTML

e Mozliwe jest dobieranie stylédw na podstawie atrybutéw class i id, jak rdéwniez
definiowanie ich bezposrednio jako wartos¢ atrybutu style. Najczesciej powinienes
stosowac klasy, poniewaz umozliwiajg one wielokrotne wykorzystanie tych samych definicji,
natomiast zdecydowanie powinienes$ unikaé stosowania atrybutu style. Jesli chcesz nadac
unikatowy styl jakiemus elementowi, skorzystaj z atrybutu id.

e Jako wartos$¢ atrybutu class mozesz podaé¢ wiele klas, np. <div class="pierwszy
drugi">. Powiniene$ jednak uwazaé, aby wskazane style nie okreslaty tych samych
wtasnosci, bo rézne przegladarki moga odmiennie to zinterpretowad.

e W nazwach elementéw i klas zawsze uzywaj stéw okreslajgcych ich znaczenie (np.
id="Menu" Ilub class="ObszarBoczny"), a nie ufozenie na stronie lub wyglad
(np. id="LewyObszarBoczny" Ilub class="NiebieskieT10"). W koncu jedna
z najwiekszych zalet CSS jest umozliwienie kompletnej zmiany wygladu stron bez potrzeby
modyfikowania dokumentéw HTML.

Definiowanie uktadu elementow na stronie

e Staraj sie nie uzywac tabel do uktadania elementdéw. Stosujgc je utrudniasz dostep do tresci
i mozliwos¢ zmiany wygladu strony w przysztosci.

o Uktad elementéw na stronie mozna zdefiniowa¢ wykorzystujgc statyczne pozycjonowanie
lub ptywanie. Oba podejscia majg wady. Ptywanie jest trudne do opanowania, a
pozycjonowanie ogranicza elastyczno$é uktadu strony. O wyborze jednego z nich powinny
zdecydowa¢ wymagania wzgledem strony.
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Okreslanie wielkosci pisma

Wielkos¢ pisma mozemy okreslic m.in. w pikselach, punktach lub firetach (em). Wybér
wtasciwej jednostki jest trudny. Wybierajac piksele mamy najwiekszg kontrole nad wyglagdem
strony, ale blokujemy mozliwos¢ zmiany wielkosci tekstu w przegladarce. Problemu tego nie
mamy, jesli zastosujemy firety, jednak wéwczas musimy upewnic sie, ze po zmianie rozmiaru
tekstu w przegladarce strona nadal wyglada tak, jak tego chcemy.

Rozmiar tekstu mozna okresli¢ wykorzystujgc wartosci symboliczne: xx-small, x-small,
small, medium, large, x-large, xx-large oraz smaller i larger. Ich uzycie jest
jednak niepraktyczne, bowiem nie wiemy doktadnie, jakg wielko$¢ przyjmie tekst
wyswietlany w przegladarce.

Skrocona notacja

Tam, gdzie to mozliwe, powinienes$ uzywacd skréconej notacji CSS oraz grupowac style, np. zamiast:

.styll { margin-top: 11px; margin-right: 11px; margin-bottom: 11px;
margin-left: 11px; }

.styl2 { margin-top: 11px; margin-right: 11px; margin-bottom: 11px;
margin-left: 11px; }

powinienes napisac:

.styll, .styl2 { margin: 11px; }

Uwagi dla studenta

Jestes przygotowany do realizacji laboratorium jedli:

rozumiesz zasade i potrzebe budowania dokumentéw XHTML przyjaznych dla CSS

umiesz postugiwac sie selektorami

umiesz zmienié istniejgcy dokument w jezyku HTML na zgodny z XHTML i przyjazny dla CSS
potrafisz podac przyktady przestarzatych znacznikéw HTML, ktére mozina zastgpi¢ przy
pomocy CSS

umiesz zdefiniowaé w pliku CSS podstawowe witasnosci zwigzane z wyglagdem i potozeniem
elementu na stronie

umiesz podadé przyktad zastosowania CSS, jego wady i zalety

wiesz, w jaki sposdb mozna okresli¢ reguty CSS w Visual Studio 2008

Pamietaj o zapoznaniu sie z uwagami i poradami zawartymi w tym module. Upewnij sie, ze
rozumiesz omawiane w nich zagadnienia. Jesli masz trudnosci ze zrozumieniem tematu zawartego
w uwagach, przeczytaj ponownie informacje z tego rozdziatu i zajrzyj do notatek z wyktaddéw.

Dodatkowe Zrodla informacji

1. Eric A. Meyer, CSS wedtug Erica Meyera. Kolejna odstona, Helion, 2005

W ksigzce autor prezentuje mozliwosci CSS na przyktadzie réznych projektow
prezentujac krok po kroku ich rozwigzanie.

2. Dave Shea, Molly E. Holzschlag, Zen stosowania CSS, Helion, 2006

Jest to ksigzka autora witryny CSS Zen Garden. Na przyktadzie réznych projektow
opisuje on réznorodne aspekty tworzenia stron, m.in. projektowanie, uktad,
typografia czy efekty specjalne.

3. Working with CSS Overview, http://msdn2.microsoft.com/en-us/library/bb398931.aspx

Na stronie opisano mozliwosci pracy z CSS w Visual Studio 2008.

4. Cascading Style Sheets, http://www.w3.0rg/Style/CSS
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Na stronie znajdziesz wszystkie informacje zwigzane ze standardem CSS.
5. CSS Zen Garden, http://www.csszengarden.com

Na stronie znajdziesz przyktady zastosowania wielu styléw do jednej strony.
6. CSS Vault, http://cssvault.com

Na stronie znajdziesz przyktady zastosowania CSS w réznych projektach.
7. Open Source Web Design, http.//www.oswd.org

Na stronie znajdziesz setki gotowych projektow szablondw stron.
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Laboratorium podstawowe

Problem 1 (czas realizacji 20 min)

Jestes wtascicielem niewielkiej firmy komputerowej wykonujgcej réznego rodzaju zlecenia. Wtasnie
dzisiaj przyszedt do Ciebie Twdj dobry klient i poprosit o przygotowanie dla niego strony
internetowej jego firmy zajmujacej sie handlem nieruchomosciami. Przedstawit Ci swojg koncepcje
uktadu elementéw na stronie (Rys. 11) i zaproponowat, aby$ w oparciu o nig przygotowat szablon
wygladu. Ucieszytes sie i przyjates zlecenie, gdyz dodatkowe pienigdze sg zawsze potrzebne, jednak
po chwili odkrytes, ze wszyscy Twoi pracownicy sg juz obtozeni pracg na nastepnych kilka dni.
Postanowite$ zatem sam wykonac zadanie.

Logo

Zaloguj

Pierwszy obszar boczny Obszar roboczy Drugi obszar boczny

300px

200px Tyle, ile wejdzie 200px

4
A

A

Rys. 11 Szkic wyglqdu strony

Pamietaj, ze strona musi by¢ zgodna ze standardem XHTML oraz CSS. Powinienes$ zweryfikowad to
za pomocg walidatoréw na stronie W3C.

Zadanie Tok postepowania

1. Utworznowa | e Otwdrz Visual Studio 2008.

strong w Visual e Z menu wybierz File -> New -> Web Site.

Studio 2008 e Zlisty Visual Studio installed templates wybierz Empty Web Site.

e Zlisty Location wybierz File System, a w polu obok okresl lokalizacje dla
pliku w dowolnym miejscu na dysku.

e Zlisty Language wybierz Visual C#.

e Kliknij OK.
2. Dodanie e Wybierz Website -> Add New Item.
strony do e Zlisty Visual Studio installed templates wybierz HTML Page.
projektu. e W polu Name wpisz Szablon.htm.
Utworzenie e Kliknij OK.
gtownych e ZmieAn typ dokumentu z XHTML 1.0 Transitional na XHTML 1.1,
elementow strony modyfikujac pierwszg linie pliku do postaci:

<!DOCTYPE html PUBLIC "-//W3C//DTD XHTML 1.1//EN"
"http://www.w3.0rg/TR/xhtml111/DTD/xhtml11.dtd">

e Zmien tytut strony na ,Strona firmowa”.
o Wewnatrz znacznika <body> dodaj:

<div id="Strona">
<div id="Naglowek"></div>
<div id="Tresc"></div>

</div>
3. Podziat e Wewnatrz znacznika zawierajgcego nagtéwek (id="Naglowek") dodaj:
gtéwnych Logo
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elementow

<div id="Menu">Menu</div>
<div id="ObszarLogowania">Zaloguj</div>

Wewnatrz znacznika zawierajgcego tresc (id="Tresc") doda;j:

<div id="PierwszyObszarBoczny">Pierwszy obszar boczny</div>
<div id="DrugiObszarBoczny">Drugi obszar boczny</div>
<div id="ObszarRoboczy">0Obszar roboczy</div>

4. Sprawdzenie

W oknie Solution Explorer kliknij prawym przyciskiem myszy plik

wyniku prac Szablon.htm, a nastepnie wybierz View In Browser.
&9 Czy w przegladarce internetowej strona wyglada tak, jak na szkicu?
=" Dlaczego nie?

5. Dodanie o Wybierz Website -> Add New Item.

nowego arkusza
styléw

Z listy Visual Studio installed templates wybierz Style Sheet.
W polu Name wpisz Style.css.
Kliknij OK.

6. Okredlenie
pozycji

w obszarach
roboczych

Przetacz widok strony na Design lub Split.

Wybierz Format -> New Style.

W polu Selector wpisz #PierwszyObszarBoczny.

W gornej czesci okna z listy Definein wybierz Existing Style Sheet,
a z listy rozwijanej URL wybierz Style.css.

Z listy Category wybierz Layout, a nastepnie okresl wtasciwosé float:
left.

Z listy Category wybierz Position, a nastepnie okresl wtasciwosci width:
200 px oraz height: 300 px.

Kliknij OK.

Postepuj podobnie z selektorem #DrugiObszarBoczny, tylko zmien
wtasciwosé float na right.

7. Okreslenie
podstawowego
wygladu
zawartosci strony

W pliku Style.css standardowo jest juz dodany selektor znacznika
<body>. Kliknij go prawym przyciskiem myszy i wybierz Build Style.
Okresl wiasciwosci font-family: Verdana, font-size: 8 pt i color:
#000033.

Z listy Category wybierz Background, a nastepnie okresl witasciwos¢
backgroud-color: white.

Z listy Category wybierz Box, a nastepnie okresl wtasciwos¢ margin: 0.
Upewnij sie, ze opcja Same for all jest zaznaczona.

Kliknij OK.

Otworz plik Szablon.htm. W oknie Solution Explorer chwyé myszka plik
Style.css i upus¢ go w sekcji nagtéwka strony za znacznikiem </title>.
Zobacz jak zmienit sie podglad pliku.

8. Okreslenie
wygladu
pozostatych
elementow strony

Przy pomocy narzedzi Visual Studio lub w kodzie pliku Style.css okres|
nastepujace style:

— #Menu: kolor tta: #55BBFF, wielkos$¢ tekstu: 7.5pt.

— #ObszarLogowania: wyréwnanie tekstu (wfasciwos¢ text-align): do
prawej, kolor tta #C3DBEA, margines wewnetrzny (ang. padding)
z gory i dotu 5px, z lewej i prawej 10px.

— #ObszarRoboczy: kolor tta #EEE, margines wewnetrzny (ang.
padding) z géry i dotu 50px, z lewej i prawej 20px, margines z gory
i dotu 0, z lewej i prawej 200px.
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9. Sprawdzenie
wygladu strony w
przegladarce

e W oknie Solution Explorer kliknij prawym przyciskiem myszy plik
Szablon.htm i wybierz View In Browser.
e Strona w przegladarce powinna wyglada¢ podobnie jak na Rys. 12.

FPierwszy obszar boczny

Done

'€ Strona firmowa - Windows Internet Explorer = EoR| =
L T g J i - L ive Search vl
l\_./'l l\“_/' |£_' http://localhost:1488/Mod2 Cwl/5zablon.htm | +4 | b4 Live Searc 2
N - ) = 5
¢ i | @ Strona firmowa - E] - o= - |k Page v {(f Tools v
Logo -
Menu
Zalogu)

Drugi obszar boczny

m

Obszar roboczy

@ Internet | Protected Mode: On (] 100% -

Rys. 12 Wyglqd strony po zastosowaniu stylow

10. Sprawdzenie
poprawnosci na

e Wejdz na strone http://validator.w3.org i zweryfikuj poprawnos¢
dokumentu XHTML.

stronie W3C . . e
@ Czy Twoj dokument jest zgodny ze standardem XHTML? Jesli nie, to
¥ przeanalizuj btedy i sprébuj je poprawié.

e Wejdz na strone http://jigsaw.w3.org/css-validator i zweryfikuj
poprawnos¢ arkusza CSS.
) Czy Twoj arkusz styldw jest zgodny ze standardem CSS? Jedli nie, to
przeanalizuj btedy i sprébuj je poprawid.

11. Dodanie e Wewnatrz znacznika zawierajgcego obszar roboczy

informacji o (id="ObszarRoboczy") dodaj nastepujacy kod:

zgodnosci ze <p>

standardami <a href="http://validator.w3.org/check?uri=referer">

<img style="border:0;width:88px;height:31px"
src="http://www.w3.0org/Icons/valid-xhtml11l-blue"
alt="valid XHTML 1.1" /></a>

<a href="http://jigsaw.w3.org/css-validator/">

<img style="border:0;width:88px;height:31px"
src="http://jigsaw.w3.org/css-validator/images/vcss-blue"
alt="Poprawny CSS!" /></a>

</p>

12. Zamiana o W pliku Style.css w regule z selektorem #PierwszyObszarBoczny zmien

potozenia wiasciwos¢ float na right.

obszarow e W regule z selektorem #DrugiObszarBoczny zmien wtasciwos$¢ float na

bocznych left.

Czy oba obszar zamienity sie miejscami? Jakie kroki musiatbys
\@ wykonaé, gdyby dokument sformatowany byt z uzyciem tabel?

13. Przygotowanie
propozycji wiasnej
stylistyki

e Przygotuj arkusz CSS zawierajgcy Twojg propozycje nowego wygladu
strony. Zmien kolory, kréj tekstu i inne wtasciwosci.
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Problem 2 (czas realizacji 25 min)

Akurat wtedy, kiedy skonczytes prace nad szablonem, przyszedt do Ciebie kolejny klient. Przynidst
ze sobg strone przygotowang kilka lat wczesniej i poprosit, aby$ dostosowat jg do obecnych
standardéw. Bardzo zalezato mu na zachowaniu obecnego wygladu i uktadu elementéw, jednak
z mozliwoscig tatwego wprowadzania zmian w przysztosci. Spojrzates w kod i zauwazytes, ze do
rozmieszczania elementdéw strony uzywane sg tabele, za$ wyglad definiowany jest przy uzyciu
przestarzatych znacznikow, takich jak <b>, <i> czy <font>. Uswiadomites$ sobie, ze praktycznie
trzeba bedzie przepisa¢ kod od poczatku, ale poniewaz klientowi w potrzebie nigdy sie nie
odmawia, zgodzites sie podja¢ zadania.

Zadanie Tok postepowania

1. Utwdrz nowa | e Otwdrz Visual Web Developer 2008 Express Edition.

strone w Visual e Z menu wybierz File -> New Web Site.
Web Developer e Zlisty Visual Studio installed templates wybierz Empty Web Site.
2008 Express e Z listy Location wybierz File System, a w polu obok okreél lokalizacje
Edition pliku w dowolnym miejscu na dysku.
e Zlisty Language wybierz Visual C#.
o Kliknij OK.
2. Dodanie e Dodaj do projektu istniejacy plik StronaGlowna.htm. Wybierz Website
oryginalnej strony -> Add Existing Item, a nastepnie wskaz jego lokalizacje.
do projektu e Otwdrz strone klikajgc dwukrotnie plik StronaGlowna.htm w oknie

Solution Explorer.

3. Sprawdzenie e 7rédto dokumentu przekopiuj na strone http://validator.w3.org do pola
poprawnosci w zaktadce Validate by Direct Input.
dokumentu e Wocisnij przycisk Check.

‘\ ’ . . ?
@) Ile btedow jest na stronie?
e  Zlisty Doctype wybierz XHTML 1.1 i wcisnij przycisk Revalidate.
@} Ile bteddw jest wyswietlanych teraz?

4. Utworzenie o Wybierz Website -> Add New Item.

szablonu strony e Zlisty Visual Studio installed templates wybierz HTML Page.
e W polu Name wpisz Szablon.htm.

o Kliknij OK.

e Zamien zawartosc pliku na:

<IDOCTYPE html PUBLIC "-//W3C//DTD XHTML 1.1//EN"
"http://www.w3.0org/TR/xhtml11/DTD/xhtml1l.dtd">
<html xmlns="http://www.w3.o0rg/1999/xhtml">
<head><title>Lorem ipsum dolor sit amet</title></head>
<body>
<div id="Strona">
<div id="Naglowek">
<h1></h1>
<h2></h2>
</div>
<div id="Tresc">
<div id="Obszarl">
<div class="Ramka"></div>
<div class="Ramka"></div>
<div class="Ramka Ostatnia"></div>
</div>
<div id="Obszar2"></div>
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<div id="ObszarGlowny"></div>
<div id="Obszar3">
<div class="Ramka"></div>
<div class="Ramka Ostatnia"></div>
</div>
</div>
<div id="Stopka"></div>
</div>
</body>
</html>

Zauwaz, ze zostat zmieniony standardowy typ dokumentu

@S 7 XHTML 1.0 Transitional na XHTML 1.1.

Przekopiuj tres¢ z pliku StronaGlowna.htm do nowo utworzonego
szablonu na podstawie wskazéwek ponizej.

Do wnetrza znacznika <h1> przekopiuj tekst z pierwszego wiersza
tabeli.

Do wnetrza znacznika <h2> przekopiuj tekst z drugiego wiersza tabeli.
Do wnetrza znacznika o id="Stopka" przekopiuj tekst z ostatniego
wiersza tabeli.

Tekst zapisany stylem pogrubionym umie$s¢ wewnatrz znacznikéw
<h3>.

Reszte tekstu umiesé wewnatrz znacznikow <p>.

Wewnatrz znacznika o id="ObszarGlowny", pomiedzy znacznikami
<h3> i <p>, dodaj nastepujacy kod:

<img src="Pictures/WebPage.png" alt="Web page" />

5. Dodanie
nowego arkusza
stylow

Wybierz Website -> Add New Item.

Z listy Visual Studio installed templates wybierz Style Sheet.
W polu Name wpisz Style.css.

Kliknij OK.

6. Okreslenie
podstawowego
utozenia strony

Do pliku Style.css dodaj nastepujgce reguty:

#0bszarl { float: left; width: 620px; }
#0bszar2 { float: right; width: 200px; }
#Strona { width: 620px; }

#Tresc { float: left; width: 620px; }
.Ramka { float: left; width: 200px; }

7. Sprawdzenie
wygladu strony w
przegladarce

Otworz plik Szablon.htm. W oknie Solution Explorer chwy¢ myszka plik
Style.css i upusé go w sekcji nagtéwka strony za znacznikiem </title>.

W oknie Solution Explorer kliknij prawym przyciskiem myszy plik
Szablon.htm i wybierz View InBrowser. Zobacz jak wyglada
projektowana strona.

8. Okreslenie
wygladu strony

Przy pomocy narzedzi Visual Studio lub w kodzie pliku Style.css okresl
style dla wymienionych nizej elementow.
Dla elementu body:

— Kolor tta: #708090
— Kolor czcionki: #F5F5F5

Dla elementéw h1:

— Rodzine fontéw: Arial, Helvetica, sans-serif
— Margines géorny: 0
— Wyrdwnanie: wysrodkowane
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Dla elementow h2:

— Wielkos$¢ tekstu: 1em
— Styl tekstu: kursywa
— Margines: 0

Dla elementow h3:

— Wielkos$¢ fontow: 1em
— Styl fontéw: pogubienie
— Margines: 0

Dla elementdéw img:

— Ptywanie: do lewej
— Margines: 10px 10px 10px 0
— Szerokos$c¢: 172px

Dla elementéw p:

— Margines: 0

Dla elementu o id="0Obszar2" dodaj:
— Margines gérny: 10px

Dla elementu o id="Strona" dodaj:

— Margines lewy: auto
— Margines prawy: auto

Dla elementu o id="Tresc" dodaj:

— Margines gérny i dolny: 10px
— Margines prawy i lewy: 0

Dla elementu o id=" Obszar3" oraz id="ObszarGlowny":

— Ptywanie: do lewej
— Margines gérny: 10px
— Szerokosc¢: 410px

Dla elementu o id="Stopka" dodaj:

— Styl fontéw: pogubienie
— Wyrdéwnanie: wysSrodkowane

Dla elementdéw klasy Ramka dodaj:
— Margines prawy: 10px

Dla elementdw klasy Ostatnia:

— Margines prawy: 0

Dla elementdw klasy lkona:

— Obramowanie: 0
— Szerokosc: 88px
— Woysokos¢: 31px

9. Sprawdzenie .
wygladu strony w
przegladarce

W oknie Solution Explorer kliknij prawym przyciskiem myszy plik
Szablon.htm i wybierz View In Browser. Zobacz jak teraz wyglada
projektowana strona.
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e Strona powinna wygladaé podobnie do strony StronaGlowna.htm.

10. Sprawdzenie
poprawnosci na

e Wejdz na strone http://validator.w3.org i zweryfikuj poprawnos¢
dokumentu XHTML.

stronie W3C @) Czy Twoj dokument jest zgodny ze standardem XHTML? Jesli nie, to
¥ przeanalizuj btedy i sprébuj je poprawié.
e Wejdz na strone http://jigsaw.w3.org/css-validator i zweryfikuj

poprawnosc¢ arkusza CSS.
Q) Czy Twdj arkusz styléw jest zgodny ze standardem CSS? Jesli nie, to
~ przeanalizuj btedy i sprébuj je poprawié.

11. Dodanie e Wewnatrz znacznika o id="Stopka" dodaj nastepujgcy kod:

informacjio <p>

zgodnosci ze <a href="http://validator.w3.org/check?uri=referer">

standardem <img class="Ikona"

src="http://www.w3.0rg/Icons/valid-xhtmlll-blue"
alt="Valid XHTML 1.1" /></a>
<a href="http://jigsaw.w3.org/css-validator/">
<img class="Ikona"
src="http://jigsaw.w3.org/css-validator/images/vcss-blue"
alt="Poprawny CSS!" /></a>
</p>

12. Przygotowanie
propozycji wiasnej
stylistyki

e Przygotuj arkusz CSS zawierajgcy Twojg propozycje nowego wygladu
strony. Zmien kolory, krdj tekstu i inne wtasciwosci.
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Laboratorium rozszerzone

Zadanie 1 (czas realizacji 45 min)

Przygotowate$ dla klienta strone internetowg z wykorzystaniem XHTML i CSS. Ten bardzo sie
ucieszyt, ze jest ona zgodna ze standardami i mozna ftatwo wprowadza¢ w niej modyfikacje,
a poniewaz zbliza sie rocznica powstania jego firmy, zaproponowat, abys z tej okazji przygotowat
propozycje nowego uktadu oraz wygladu strony. Poniewaz nie masz duzego doswiadczenia
w dziedzinie projektowania, postanowite$ poszukac inspiracji na jednej z witryn oferujgcych
gotowe rozwigzania. Z pomocg wyszukiwarki trafiteS na strone Open Source Web Design
(http://www.oswd.org), oferujgcg darmowe szablony. Sprébuj zaadoptowal style z ktdéregos
z projektéw do strony przygotowanej w poprzednim zadaniu.

Zadanie 2 (czas realizacji 45 min)

Spdétka ustugowo-handlowa Kowalski-Sale posiada witryne internetowg wykonang 4 lata temu.
Firma sie rozwija i w zwigzku z tym chciataby odswiezy¢ wizerunek oraz rozszerzy¢ informacje na
swojej stronie. Niestety nie jest to fatwe, gdyz do zdefiniowania wygladu i utozenia elementéw
zostaty uzyte tabele i przestarzate znaczniki. Przeanalizuj dokumenty zawarte w archiwum
Kowalski-Sale.zip i opracuj nowg wersje strony zgodng ze standardami XHTML i CSS. Przygotuj co
najmniej dwie rézne wersje ukfadu i wygladu strony.

Zadanie 3 (czas realizacji 90 min)

Starasz sie o $wietnie ptatng prace w duzej firmie tworzacej aplikacje internetowe. Jeste$ jednym
z kilku kandydatow, ktérzy przeszli do drugiej tury rozméw. Twdj przyszty pracodawca postanowit
sprawdzi¢ Twoje umiejetnosci postugiwania sie kaskadowymi arkuszami styléw, proszac Cie
o przygotowanie pliku CSS dla strony gtéwnej witryny CSS Zen Garden (http://csszengarden.com).

Podpowiedz: w serwisie znajdujg sie przyktadowe pliki CSS przygotowane przez innych
uzytkownikow. Zobacz, jak zostat w nich zdefiniowany wyglad strony gtdwnej. Pamietaj, ze w firmie
dziata system antyplagiatowy!

Zadanie 4 (czas realizacji 90 min)

Jeste$ niezaleznym projektantem stron internetowych. Twoim nowym zleceniem jest
przygotowanie profesjonalnie wygladajacej galerii zdje¢. Twdj klient okreslit nastepujace
wymagania:

e Strona powinna by¢ zgodna ze standardem XHTML 1.1 oraz CSS 2.1.

e Wyglad strony musi by¢ zdefiniowany w zewnetrznym pliku CSS.

e Na gtéwnej stronie galerii ma by¢ wyswietlana lista miniatur zdje¢ wraz z odnosnikami do
zdjecia. Kazda miniatura musi by¢ umieszczona w wystylizowanej w CSS ramce. llo$¢ miniatur
w wierszu ma by¢ zalezna od szerokosci okna przegladarki.

Jako zawartos¢ galerii wykorzystaj wybrane przez siebie zdjecia umieszczone w serwisie Live Spaces
(http://www.spaces.live.com).
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