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Informacje o module

Opis modutu

W tym module znajdziesz informacje dotyczace jezyka HTML. Poznasz jego
mozliwosci i ograniczenia. Zobaczysz, wjaki sposdéb uzywaé tabel
i formularzy do pobierania informacji od uzytkownika. Nauczysz sie, jak
tworzy¢ proste strony i serwisy internetowe.

Cel modutu

Celem modutu jest przedstawienie mozliwosci wykorzystania jezyka HTML,
formatowania dokumentu przy uzyciu tabel oraz pobierania informacji od
uzytkownika.

Uzyskane kompetencje

Po zrealizowaniu modutu bedziesz:

e potrafit tworzyé nowe strony internetowe w jezyku HTML
e wiedziat jak tworzy¢ i kiedy warto stosowac tabele
e potrafit tworzyé formularze i przesytac je do odbiorcy

Wymagania wstepne

Ten modut nie ma zadnego wymagania wstepnego. Mozesz od razu
rozpoczac¢ prace z tym modutem.

Mapa zaleznosci modutu

Zgodnie z mapg zaleznosci przedstawiong na Rys. 1, przed przystgpieniem
do realizacji tego modutu nie jest wymagane zapoznanie sie z materiatem
zawartym w innych modutach.

MODUL 13

| MODUL 12
MODUL 11

MODUL 10

MODUL 2 I
MODUL 3

MODUL 4
MODUL 9 MODUL 5

| MODUL 8 MODUL 6 I
MODUL 7

Rys. 1 Mapa zaleznosci modutu
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Przygotowanie teoretyczne

Przyktadowy problem

Znajomosc¢ jezyka HTML w projektowaniu stron internetowych w dobie narzedzi pracujacych w
trybie WYSIWYG (ang. What You See Is What You Get, co znaczy dostownie ,to co widzisz jest tym,
co otrzymasz) wydaje sie niepotrzebna. Nie jest to prawdg. Projektant aplikacji internetowej musi
w swojej pracy siega¢ rowniez na poziom znacznikow HTML.

Petna kontrola nad kodem tworzonym po stronie uzytkownika wymaga jawnego odwotania sie do
znacznikbw HTML. Znaczniki HTML nie wymagajg przetwarzania na serwerze Znajomosc
znacznikéw pozwala nam réwniez tatwiej zrozumiec¢ problemy wyswietlania informacji.

Bez znajomosci jezyka HTML bardzo trudno jest nam tworzy¢ dobre strony. Tabele w HTML sg
bardzo przydatne do przedstawiania danych tabelarycznych, cho¢ niektérzy do dzisiaj budujg w
oparciu o nie wyglad aplikacji. Nie jest to bfad, ale powoduje ograniczenie dostepnosci strony dla
urzadzen mobilnych, czy dla 0séb z ograniczonymi zdolno$ciami percepc;ji.

Formularze w jezyku HTML udostepniajg podstawowg funkcjonalnos¢ tworzenia elementéw
interakcji z uzytkownikiem.

Podstawy teoretyczne

World Wide Web (w skrocie WWW lub Web) jest multimedialnym, hipertekstowym systemem
informacyjnym opartym na publicznie dostepnych, otwartych standardach. Podstawowym
zadaniem WWW jest publikowanie informacji.

WWW jest siecig miliondw komputeréw dziatajgcych w oparciu o model klient-serwer. Serwer
przechowuje informacje i obstuguje zapytania klienta. Klient tworzy zapytanie, wysyta, odbiera je i
przetwarza, a nastepnie wyswietla informacje dla koncowego uzytkownika. Klientem sieci Web jest
najczesciej przegladarka internetowa.

Cechy WWW:

e hipertekstowy system informacyjny

e graficzna reprezentacja informacji

e fatwa nawigacja

e system wieloplatformowy

e system rozproszony

e sie¢ dynamiczna

e sie¢interaktywna

e uniwersalny sposdb nazewnictwa zasobdw informacyjnych (URI)

e ustalony protokét dostepu do zasobow (HTTP)

e stosowanie specjalnego typu jezyka w celu nawigacji po zasobach (HTML)

Strona internetowa

Strona internetowa to dokument tekstowy napisany w jednej z odmian jezyka znacznikdéw, np.
HTML, interpretowanego przez przegladarke uzytkownika. Strony mozna podzieli¢ ze wzgledu na
sposdb jej tworzenia na statyczne i dynamiczne.

Strona statyczna musi by¢ przygotowana wczesniej przez twérce. Jej ostateczny wyglad oraz cata
tres¢ musi by¢ znany na etapie projektowania.

Zalety:
e fatwos¢ implementacji

Wady:
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e brak elastycznosci

Strona dynamiczna jest generowana przez serwer na podstawie dziatania uzytkownika serwisu i
danych zapisanych najczesciej w relacyjnej bazie danych.

Zalety:

e interaktywnos¢
e tfatwos¢ aktualizacji

Wady:

e trudnos¢ w implementacji, testowaniu i wdrazaniu
e wieksze wymagania sprzetowe serwera i tgcz internetowych

Serwis internetowy

Zbidér powigzanych ze sobg i umieszczonych w jednej lokalizacji stron internetowych nazywa sie
witryng lub serwisem internetowym. Portal jest zbiorem wielu informacji i zasobdow z kilku lub
jednej dziedziny. Portale zawierajg najczesciej: wiadomosci, informacje tematyczne, forum,
Portale mozna podzieli¢ na:

e poziome — zawierajg informacje z wielu dziedzin, dodatkowo mogg udostepnia¢ np.
wyszukiwarki, poczte elektroniczng
e pionowe — zawierajg informacje z jednej dziedziny (nazywane wortalami)

Protokot HTTP

HTTP (ang. HyperText Transfer Protocol) — protokot warstwy aplikacji stuzgcy do transferu
dokumentéw HTML, obrazéw, multimedidw itp. Jest protokotem bezstanowym — interakcja klienta
(najczesciej przegladarki internetowej) z serwerem WWW odbywa sie w modelu
bezpotaczeniowym:

e Klient nawigzuje potaczenie TCP/IP z serwerem, najczesciej na porcie 80.

e Klient wysyta zgdanie do serwera wraz z informacjami na temat systemu operacyjnego,
wersji jezyka, obstugiwanych protokotéw informacyjnych. W sieci przesytane sg polecenia
tekstowe zorganizowane w wiersze np.:

GET /KatalogNaSerwerze/plik.html HTTP/1.0
User-agent: Mozilla/4.0

Accept: text/html, image/gif,image/jpeg
Accept-language:pl

[dodatkowa pusta linia]

e Serwer wysyta do klienta kod odpowiedzi (informujacy o sukcesie lub problemach z
wysytaniem zgdanego zasobu), informacje dotyczace rodzaju zawartosci zasobu, kodowania,
itp. oraz zadany zaséb:

HTTP/1.1 200 OK.

Server: ASP.NET Development Server/8.0.0.0
Date: Sat, 29 Jul 2006 22:49:42 GMT
X-AspNet-Version: 2.0.50727

Cache-Control: private

Content-Type: text/html; charset=utf-8
Content-Length: 487

Connection: Close

e Serwer po przestaniu odpowiedzi automatycznie zamyka potgczenie z klientem.
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Najwazniejsze metody klienta
Jesli uzytkownik musi podac jakie$ dane, to jedyng mozliwoscig jest pobranie ich ze standardowego
formularza HTML. Dane podane mogg by¢ przestane do serwera za pomocg osmiu metod, z ktdrych
najczesciej wykorzystywane to:

e GET — pobieranie zasobu wskazanego przez URL. Moze zawiera¢ parametry dotgczane do URL
(po znaku zapytania).
e POST — wysytfa dane uzytkownika do okreslonego zasobu:

e dane zawarte sg w ciele komunikatu
e nagtéwek Content—Type i Content—Length
e w odpowiedzi klient otrzymuje dokument wygenerowany dynamicznie.

Przekazywanie parametrow
Parametry mozna przesytac przy pomocy metody POST lub GET.

W metodzie GET Parametry sg przekazywane w adresie URL po znaku zapytania, oddzielone od
siebie znakiem &, w formacie parametr=wartos¢, np.

GET /index.aspx?cat=2&prodid=23

Znaki zastrzezone (=, &, &, +) sg kodowane do postaci %xx, gdzie xx jest kodem ASCIl znaku
zapisanym szesnastkowo, np. znak spacji zamieniany jest na %20.

W metodzie POST informacje sg pobierane z formularza znajdujgcego sie na stronie internetowe;j.

Jezyk HTML

HTML (ang. HyperText Markup Language) jest jezykiem znacznikéw zaprojektowanym do tworzenia
stron internetowych. Stuzy on do opisywania struktury dokumentu (nagtéwki, akapity, listy), a nie
jego formatowania. Umieszczanie informacji o formatowaniu w dokumencie jest ztg praktyka.
Interpretacjg znacznikdw i graficznym przedstawieniem zawartosci zajmujg sie przegladarki
internetowe. Gramatyka jezyka jest oparta o standard SGML.

SGML (ang. Standard Generalized Markup Language) to ustandaryzowany nadrzedny jezyk
znacznikdéw stuzacy do ujednolicania struktury i formatu rdéznego typu informacji. Umozliwia
zapisywanie informacji w formie dokumentu tekstowego, dzieki czemu mozliwe jest ich tatwe
przenoszenie, wyswietlanie i drukowanie.

Podstawowe wtasciwosci:

e Znacznik jest reprezentowany przez tekst zawarty w nawiasach tréjkatnych (< i >).
e Tekst pomiedzy nawiasami to nazwa znacznika.
e Istniejg trzy rodzaje znacznikow:

e otwierajacy postaci <znacznik>
e zamykajacy postaci </znacznik>
e samodzielny postaci <znacznik />

e Znacznik otwierajgcy moze posiadaé szereg atrybutdw  definiowanych  jako
nazwa="wartosc".
e Znaki biate, np. spacje, tabulatory lub znaki nowej linii sg ignorowane.

Dokument HTML

Dokument HTML jest plikiem tekstowym, w ktérym znajdujg sie polecenia (znaczniki) HTML. Z tego
wynika, ze dokument taki mozna utworzy¢ za pomocg dowolnego edytora tekstowego, recznie
dodajac znaczniki. Metoda taka jest skuteczna, ale zbyt uciazliwa i podatna na btedy, szczegdlnie
przy projektowaniu duzych serwiséw internetowych. Dlatego na rynku pojawito sie wiele
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specjalizowanych edytoréw, ktére wydatnie utatwiajg konstruowanie dokumentu, wspomagajac
wprowadzanie poleced. Narzedzia mozna podzieli¢ na dwie kategorie: narzedzia graficzne
WYSIWYG oraz tekstowe. Narzedzia graficzne umozliwiajg tworzenie serwisow osobom, ktdre nie
znajg jezyka HTML, jednak znajomos¢ tego jezyka utatwia prace twércom stron.

Dokument rozpoczyna sie definicjg typu dokumentu. W jezyku HTML w wersji 4.01 element ten jest
wymagany, podobnie jak w jezyku XHTML. Caty dokument zawarty jest w znaczniku <html> i
sktada sie z dwdch gtéwnych czesci: nagtdwka (<head>) oraz ciata — tresci dokumentu <body>.

Wersja minimalna dokumentu:

<IDOCTYPE html PUBLIC "-//W3C//DTD XHTML 1.1//EN"
"http://www.w3.0rg/TR/xhtml11/DTD/xhtml11.dtd">
<html xmlns="http://www.w3.0rg/1999/xhtml">
<head>
<!- Naglowek dokumentu -->
<title> Tytut strony </title>
</head>
<body>
<!- Tresc dokumentu -->
</body>
</html>

Definicja typu dokumentu

Definicja typu dokumentu okresla wersje jezyka, ktdéra jest wykorzystywana w dokumencie.
Poprawny dokument HTML w wersji 4.01 zawiera w pierwszym wierszu definicje typu dokumentu.
Podobnie jest w XHTML. Deklaracja typu zawiera informacje o dokumencie definicji typu (ang.
Document Type Definition, DTD) wykorzystywanym w dokumencie. DTD zawiera definicje
elementow, ktére mozna uzyé w danym dokumencie.

W jezyku HTML w wersji 4.01 okreslono trzy dokumenty definicji typu, ktére mozina uzyé w
projektowanej stronie internetowe;j:

e Scisty (ang. strict) — zawiera wszystkie elementy i atrybuty, ktére sg zdefiniowane w
standardzie bez elementdw nie zalecanych oraz informacji dotyczacych dokumentéow
zawierajgcych ramki. Deklaracja typu dokumentu:

<!DOCTYPE HTML PUBLIC "-//W3C//DTD HTML 4.01//EN"
"http://www.w3.0org/TR/htmld/strict.dtd">

e Przejsciowy (ang. transitional) — zawieray wszystkie elementy typu bezposredniego oraz
elementy i atrybuty niezalecane (wiekszos$¢ dotyczy wizualnej formatowania). Deklaracja
typu dokumentu:

<!DOCTYPE HTML PUBLIC "-//W3C//DTD HTML 4.01 Transitional//EN"
"http://www.w3.0rg/TR/htmld/loose.dtd">

e Zbiér ramek (ang. frameset) — zawiera wszystkie elementy typu przejsciowego oraz elementy
zbioru ramek. Deklaracja typu dokumentu:

<!DOCTYPE HTML PUBLIC "-//W3C//DTD HTML 4.01 Frameset//EN"
"http://www.w3.0rg/TR/html4/frameset.dtd">

W dokumencie XHTML przed elementem korzenia (najczesciej znacznikiem <html>) musi
znajdowac sie deklaracja typu dokumentu, tzw. DOCTYPE. Publiczny identyfikator dotgczony do tej
deklaracji musi odnosic¢ sie do jednego z trzech DTD:

<!DOCTYPE html PUBLIC "-//W3C//DTD XHTML 1.0 Strict//EN"
"http://www.w3.0rg/TR/xhtml1/DTD/xhtmll-strict.dtd">

<IDOCTYPE html PUBLIC "-//W3C//DTD XHTML 1.0 Transitional//EN"
"http://www.w3.0rg/TR/xhtmll/DTD/xhtmll-transitional.dtd">
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<!DOCTYPE html PUBLIC "-//W3C//DTD XHTML 1.0 Frameset//EN"
"http://www.w3.0rg/TR/xhtmll/DTD/xhtmll-frameset.dtd">

Nagtéwek strony

Nagtéwek strony zawiera informacje, ktdre nie sg wyswietlane na stronie, ale majg wptyw na jej
wyglad. Przyktady tu prezentowane zapisane zostaty zgodnie z jezykiem HTML. Réznica pomiedzy
zapisem HTML a XHTML to przede wszystkim konieczno$é¢ stosowania w XHTML bardziej
restrykcyjnych regut formatowania dokumentu, np. zamkniecie znacznika czy pisanie nazw
znacznikdw matymi literami, lub otaczanie wartosci atrybutéw cudzystowem, podczas gdy w HTML
mozna uzy¢ apostroféw, w XHTML wymagana jest réwniez odpowiednia kolejno$é zamykania
znacznikéw.

Przyktadowe znaczniki w sekcji <head>:

o <title> — zawiera tytut dokumentu wyswietlany w pasku tytutowym okna przegladarki.
Zgodnie ze specyfikacjg jezyka, kazdy dokument musi posiadaé ten znacznik w sekcji <head>.

e <meta> - umozliwia autorom strony na podawanie informacji o stronie. Informacje moga
by¢ zawarte w nastepujacych atrybutach:

e lang - okresla jezyk zawartosci

e content — ustala wartos¢ atrybutu

e name — ustala nazwe i rodzaj informacji

e scheme — okresla schemat interpretacji informacji
e http-equiv - ustala nazwe i rodzaj informacji

e <link> — okredla relacje pomiedzy potagczonymi dokumentami. Znacznik wykorzystywany do
okreslania lokalizacji zewnetrznego dokumentu CSS. Atrybuty znacznika:

e charset —definiuje kodowanie znakdéw we wskazanym zasobie

e href —adres zasobu

o type - okresla typ MIME wskazanego zasobu

e href —adres zasobu

e rel —definiuje zwigzek pomiedzy aktualnym, a wskazywanym zasobem.
Rodzaje zwigzkow:

e stylesheet —zewnetrzny arkusz styli

e alternate - alternatywna wersja dokumentu, czesto stosowana z atrybutem Lang
e glosssary —stownik

e copyright — prawa autorskie dokumentu

e help - plik z dodatkowa pomocg, linkami itp.

e rev —definiuje zwigzek pomiedzy wskazywanym, a aktualnym zasobem

Formatowanie tresci dokumentu
W znaczniku <body> umieszczona jest tres¢ dokumenty. W tym miejscu mozliwe jest korzystanie z
petnej palety mozliwosci jezyka HTML, w szczegdlnosci:

e Definiowanie struktury tekstu:

e nagtéwki, akapity itp.
e listy wypunktowane i numerowane
e wyrdznianie cytatow, itp.

e Formatowanie tekstu:

o wielkos¢ i kolor tekstu
e podkreslanie, pogrubianie, pochylanie, wyréwnanie tekstu do lewej, prawej, srodka, lub
do obydwu marginesdw, itp.

Strona 1-7



Piotr Bubacz Modut 1
ITA-103 Aplikacje Internetowe Podstawy HTML

e Tabele

e Osadzanie grafiki i innych obiektow
e Odnosniki

e Formularze

Definiowanie struktury tekstu
Definiowanie struktury dokumentu polega na okreslaniu podziatu tekstu na rozdziaty, akapity i inne
jednostki logiczne dokumentu.

Nagtowki

Znacznik <h1l> do <h6> okresla nagtéwek — tytut rozdziatu. <h1l> definiuje nagtdwek najwyzszego
poziomu (dotyczy gtéwnego rozdziatu i jest wyswietlany najwiekszymi literami), a <h6> najnizszego
poziomu (jest wyswietlany najmniejszg czcionkg). Dobrg praktyka jest umieszczanie co najwyzej
jednego nagtowka pierwszego poziomu <h1l>.

<h1>To jest nagtéwek 1</h1> To jest nagl()wek 1

<h2>To jest nagtowek 2</h2>

To jest naglowek 2
<h3>To jest nagtéwek 3</h3> . .

To jest naglowek 3
<h4>To jest nagtéwek 4</h4> To jest nagléwek 4
<h5>To jest nagtéwek 5</h5> To jest nagliwek 5
<h6>To jest nagtéwek 6</h6> To jestnaghiudk 6

Akapity i wiersze

Akapity s3 podstawowa jednostka logiczng podziatu dokumenty. HTML nie rozpoznaje biatych
znakdéw (spacje, znaki konca linii), traktujac je, niezaleznie od ich ilosci, jak pojedyncza przerwe —
odstep. Zawartos¢ akapitu nalezy umiesci¢ w specjalnym znaczniki <p>. Znacznik <p> musi zostaé
zamkniety (</p>).

Przegladarka sama decyduje, w ktérym miejscu ma zosta¢ przetamana linia. Uzytkownik moze
wymusic przetamanie za pomocg znacznika <br />.

Listy wypunktowane i numerowane
W wielu dokumentach istnieje potrzeba zaprezentowania fragmentu tekstu za pomocg listy
wypunktowanej lub numerowanej. Mozliwe jest rowniez tworzenie wielopoziomowych list.

Znacznik <ul> umozliwia utworzenie szkieletu wykazu wypunktowanego. Poszczegdlne punkty
wykazu nalezy umieszcza¢ miedzy znacznikami <1i> i </1i>. Standardowo pozycje listy oznaczone
sq kotem. Do utworzenia listy numerowanej zamiast znacznika <ul> wykorzystuje sie znacznik
<0l>. Standardowo pozycje listy sg numerowane za pomoca liczb arabskich.

Zmiana wygladu oraz sposobu znakowania listy jest mozliwa przy pomocy kaskadowych arkuszy
styléw, ktdre poznasz w kolejnym module.

Inne wyrdéznienia tekstu

W jezyku HTML mozliwe jest logiczne wyrdznianie pewnych informacji, np. cytatéw. Wyréznienie
nie tylko dodaje informacje o strukturze, ale réwniez jest zwigzane z formatowaniem danego
fragmentu przez przegladarke. Przegladarki albo zmieniajg wyglad zawartosci tekstu, albo ignorujg
dany znacznik nie zmieniajgc formatowania.

Lista znacznikdow:

e <em>—wyrdznienie
e <strong>—mocniejsze wyrdznienie
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e <cite>- zawiera cytowanie lub odnosnik do innego zrodta

o <dfn> —zawiera definicje

e <code> —fragment kodu programu komputerowego

e <samp> —zawiera przyktadowy wynik dziatania programu, skryptu, itp.
o <kbd> - okresla tekst, ktéry ma wprowadzi¢ uzytkownik

e <var>-—zawiera zmienng lub argument programu

e <acronym> — zawiera akronim, np. WWW, HTTP, URI, itp.

Osadzanie grafiki i innych obiektow
Grafika oraz inne multimedialne elementy s3 dzisiaj jedng z najbardziej charakterystycznych
wyroznikdw stron internetowych.

Osadzanie grafiki na stronie
Podstawowa konstrukcja ma nastepujgcy postac:

<img src="zrodlo_pliku" alt="tekst">
Atrybut alt stuzy do wyswietlania tekstu, gdy nie jest mozliwe wyswietlenie grafiki.
Atrybuty wymagane:

e src —lokalizacja pliku (URL)
e alt —krotki opis wyswietlany, gdy nie mozna wyswietli¢ grafiki

Pozostate atrybuty opcjonalne sg w wiekszos$ci przestarzate i zamiast nich lepiej jest uzywad styli
Css.

Osadzanie multimediow na stronie

Do osadzania grafiki stuzy znacznik <object>. Umozliwia on okreslenie danych i parametréw
obiektu osadzonego w dokumencie HTML wraz z kodem, ktéry moze by¢ uzyty do wyswietlenie lub
manipulacji danymi.

Atrybuty znacznika:

e align-—wyrdwnanie obiektu (top, bottom, left, right)

e archive - lista tadowanych wstepnie zasobdéw

e border —rozmiar ramki obiektu

e classid - klasa obiektu

e codebase — okresla adres bazowy dla classid, dataiarchive
e codetype — okresla typ obiektu

e data - wskazuje adres danych obiektu

e declare — deklaracja obiektu

e height — okresla wysoko$¢ obiektu

e hspace - pionowy odstep od obiektu

e name — unikatowa nazwa elementu

e standby —informacja pokazywana w trakcie tadowania obiektu
e type - okresla typ danych

e usemap — podaje mape elementu

e vspace — odstep poziomy od obiektu

e width — okresla szerokos¢ obiektu
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Grupowanie liniowe i blokowe
Znacznik <span> tworzy uniwersalny zakres liniowy i pozwala nada¢ mu wspdlne atrybuty za
pomocg stylu.

Znacznik <div> obejmuje blokiem grupe elementdw w dokumencie i pozwala im nada¢ wspdlne
atrybuty. Element ten jest kontenerem umozliwiajgcym dodanie struktury do dokumentu HTML.
Najczesciej stuzy on do logicznego podziatu zawartosci strony, np. nawigacji, nagtéwka czy stopki
strony.

Odnos$niki

Odnosniki  (odsytacze, hipertagcza, +tacza  hipertekstowe, odnosniki) sg najbardziej
charakterystycznym elementem sieci WWW. Dzieki nim mozna moéwi¢ o HTML jako jezyku
hipertekstowym — odnosniki w jednym kontekscie do innego kontekstu. Bez odsytaczy nie bytoby
mozliwe tworzenie serwisow internetowych, bez nawigacji statby sie on tylko zbiorem
niepowigzanych dokumentéw lub musiatby zostaé przedstawiony na jednej stronie, co jest
najczesciej mozliwe, chociaz w przypadku duzych portali mato prawdopodobne.

Odnosnik to wskazanie do innego miejsca. Klikniecie na nim przenosi uzytkownika do okreslonego
miejsca. Moze to by¢ miejsce na tej samej stronie, w tym samym serwisie, ale réwnie dobrze moze
to by¢ strona na drugim koncu $wiata.

Do utworzenia odnosnika w jezyku HTML potrzebne sg lokalizacja zasobu oraz tekst opisujgcy
zaséb. Format najprostszego odnosnika:

<a href="lokalizacja_zasobu">Tekst opisujacy zasdéb</a>

Parametr href (ang. Hypertext Reference) — odnosnik hipertekstowy. Stuzy do okreslenia URL
zasobu, wskazywanego przez dane potaczenie.

Lokalizacja to najczesciej adres URL do zasobu lub nazwa pliku. Lokalizacja moze zawiera¢ $ciezke
wzgledng lub bezwzgledna.

Sciezka wzgledna jest podawana wzgledem aktualnego pliku, np.:

<a href="../plik_w_katalogu_nadrzednym">Tekst opisujacy zaséb</a>
<a href="/kat/plik_w_katalogu_podrzednym">Tekst opisujacy zasdb</a>

Sciezka bezwzgledna jest podawana jako petny adres internetowy strony.
<a href="http://www.example.com/plik">Tekst opisujacy zasdb</a>
Potqczenie do okreslonych miejsc w dokumencie

Aby odwota¢ sie do okresSlonego miejsca w dokumencie nalezy okresli¢ zaktadke (kotwice,
etykiete), a nastepnie wskazac jg w odnosniku.

Aby utworzy¢ zaktadke nalezy uzy¢ konstrukcji:
<a name="nazwa_zakladki"> </a>

Mozliwe jest utworzenie dowolnej ilosci etykiet na stronie. Jest to szczegdlnie wygodne w
przypadku stron o duzej objetosci.

Odnosnik do etykiety ma postac:
<a href="strona.html#nazwa_zakladki">0dnosnik do zaktadki</a>
lub jesli odnosnik jest na tej samej stronie co zaktadka, to mozna odniesc¢ sie w skréconej formie:

<a href="#nazwa_zakladki">0dnosnik do zaktadki</a>
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Odnosniki do adresu e-mail
Odnosnik do adresu e-mail jest taki sam, jak standardowy odnosnik. Rdznica polega na tym, ze po
kliknieci go nie zostanie otworzona nowa strona, lecz aplikacja do wysytania listéw elektronicznych.
Linki do adreséw e-mail sg szczegblnie pomocne dla kontaktu z autorem strony czy biurem obstugi
klienta na stronie firmowej.

Odnosnik do adresu e-mail ma postac:

<a href="mailto:adres@serwer">Wyslij do nas list</a>

Tabele

Tabele w jezyku HTML sg podobne do tabel spotykanych w innych dziedzinach zycia, umozliwiajgc
przedstawienie danych w uporzadkowanej postaci. Dodatkowo umozliwiajg uktadanie danych —
tekstu, obrazkdéw, odnosnikéw, formularzy, pdl formularza, innych tabel, itp. w wiersze i kolumny
komorek. Nalezy jednak dodaé, ze wspdtczesnie panuje tendencja odchodzenia od
wykorzystywania tabel w charakterze szkieletu strony.

Tabela moze zawiera¢ nagtdwek zawierajgcy krétki opis zawartosci tabeli. Tabel sktada sie z
wierszy, ktére zawierajg komorki. Istnieje mozliwos¢ scalania wielu wierszy lub kolumn.

Znacznik <table>

Tabele rozpoczyna znacznik <table>, a konczy </table>. Znacznik <table> posiada kilka
atrybutéw. Atrybut width okresla szerokos¢ tabeli. Moze by¢ ona podana m.in. w pikselach lub
jako procent catej szerokosci dostepnej dla okna przegladarki. Przyktady:

<table width="150"> <table width="50%">

Innym atrybutem jest border, ktéry okresla grubos$é¢ ramki. Parametr ten okresla w pikselach
grubosé ramki. Wartos¢ 0 oznacza catkowite wytgczenie ramki.

Dodatkowo mozliwe jest okreslenie odlegtosci pomiedzy komdrkami — atrybut cellspacing.
Odlegtos¢ od komérki do jej zawartosci okresla atrybut cellpadding. Obie wartosci okreslane sg
w pikselach.

<table border="2" cellspacing="3" cellpadding="3">

Wiersze tabeli
Podstawowg jednostkg tabeli s3 wiersze. Kazda tabela musi zawiera¢ co najmniej jeden wiersz.
Wiersz tabeli reprezentowany jest przez znacznik <tr>.

<table border="2" cellspacing="3" cellpadding="3">
<tr> </tr>
</table>

Wiersz tabeli tworzy ramy dla komérek z danymi. Mozliwe jest dodanie wielu wierszy do tabeli:

<table border="2" cellspacing="3" cellpadding="3">
<tr> </tr>
<tr> </tr>

</table>

Komoérka tabeli
Komoérka tabeli dodaje pionowg kolumne do tabeli. S3 one reprezentowane przez znacznik <td>.
Wspdlnie ze znacznikami <table> oraz <tr>, znacznik <td> stanowi najwazniejsze elementy
budowy tabeli:

<table width="80%" border="2" cellspacing="3" cellpadding="3">

<tr>

<td></td>
<td></td>
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</tr>
</table>

Powyzszy kod HTML tworzy tabele przedstawiong ponize;j.

Nagtéwki tabeli
Nagtowek tabeli okresla nagtéwek kolumny lub wiersza. Tekst w komorce, ktdra jest nagtéwkiem
jest pogubiony. Nagtéwek tabeli reprezentowany jest przez znacznik <th>.

W przypadku nagtéwka wiersza:

<table width="80%" border="2" cellspacing="3" cellpadding="3">
<tr>
<th>Lp.</th>
<th>Imie</th>
</tr>
<tr>
<td>1</td>
<td>Piotr</td>
</tr>
</table>

W przypadku nagtdéwka kolumny:

<table width="80%" border="2" cellspacing="3" cellpadding="3">
<tr>
<th>Lp.</th>
<td>1</td>
</tr>
<tr>
<th>Imie</th>
<td>Piotr</td>
</tr>
</table>

Tytut tabeli

Czesto niezbedne jest dotgczenie do tabeli jej tytutu. Tytut powinien zawieraé krétki opis
wyjasniajacy jej tresc. Tytut reprezentowany jest przez znacznik <caption>, ktéry nalezy umiescic
zaraz za znacznikiem <table>, a przed znacznikami <tr>.

<table width="80%" border="2" cellspacing="3" cellpadding="3">
<caption>Tytut</caption>
<tr>
<th>Lp.</th><td>1</td>
</tr>
<tr>
<th>Imie</th><td>Piotr</td>
</tr>
</table>

Scalanie wierszy
Czasem istnieje koniecznosc scalenia kilku wierszy w jednej komdrce. W tym celu nalezy uzy¢
atrybutu rowspan, podajgc ile wierszy ma zostaé potgczonych.

Przyktad:
<table border="1" cellpadding="2"cellspacing="2">
<tr>
<th rowspan="2" >Nagtowek (scalone 2 wiersze)</th>
<td>dane</td>

<td rowspan="3" > dane (scalone 3 wiersze)</td>

Strona 1-12



Piotr Bubacz Modut 1
ITA-103 Aplikacje Internetowe Podstawy HTML

<td> dane</td>

</tr>

<tr>
<td>dane</td>
<td>dane</td>

</tr>

<tr>
<th>Nagtowek</th>
<td>dane</td>
<td>dane</td>

</tr>

</table>

Scalanie kolumn
Podobnie jak wiersze, mozna réwniez scali¢ kolumny. Stuzy do tego atrybut colspan.

<table border="2" cellpadding="2" cellspacing="2">
<tr>
<th>Nagtdéwek</th>
<th>Nagtowek</th>
<th colspan="2">Nagtdéwek (scalne 2 kolumny)</th>
</tr>
<tr>
<td>dane</td>
<td colspan="2"> dane (scalone 2 kolumny)</td>
<td>dane</td>
</tr>
<tr>
<td colspan="2">dane (scalone 2 kolumny)</td>
<td>dane</td>
<td>dane</td>
</tr>

</table>
Mozliwe jest rdwniez jednoczesne scalanie wierszy i kolumn:

<table border="2" cellpadding="2" cellspacing="2">

<tr>
<th>Nagtowek</th>
<th>Nagtowek</th>
<th>Nagtowek</th>
<th>Nagtowek</th>
<th>Nagtéwek</th>
<th>Nagtoéwek</th>

</tr>

<tr>
<td>dane</td>
<td colspan="2">dane (scalone 2 kolumny)</td>
<td rowspan="2" colspan="2">dane (scalone 2 wiersze, 2 kolumny)</td>
<td>dane</td>

</tr>

<tr>
<td>dane</td>
<td>dane</td>
<td>dane</td>
<td>dane</td>

</tr>

</table>
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Naglowek Naglowek Nagléwek Naglowek Naglowek Naglowek

d dﬂ.ﬂE dﬂ.ﬂE d
ane ane
(scalone 2 kolmmny) (scalone
2 wiersze,
dane dane dane 2 kolmny ) dane
Rys. 2 Przyktad tabeli
Formularze

Formularz umozliwia pobranie od uzytkownika pewnych informacji. Zawiera przycisk umozliwiajacy
wystanie danych do okreslonego pliku/aplikacji na serwerze. Przyktady wykorzystania formularza
to:

e podanie danych osobowych i adresu email w celu zapisania sie na forum
e rezerwacja miejsca wakacji w biurze podrézy

e podawanie danych do przelewu w bankowosci elektronicznej

e zakup okreslonych towardw i ustug w sklepie internetowym

Formularze s3 relatywnie proste do tworzenia, przynajmniej z pozycji kodu HTML. Najwiekszy
problem stanowi przetworzenie wpisanych danych po stronie serwera tak, aby odpowiadaty one
zamierzeniom projektanta i uzytkownika.

Formularz zawarty jest w znaczniku <form>. Ma on dwa atrybuty:

e method - okresSla metode, jakg zostang wystane dane do serwera. S3 to metody
protokotu http, takie jak GET i POST.
e action — okresla sciezke do miejsca, w ktérym skrypt zostanie przetworzony.

Parametr action moze wskazywac nie tylko sSciezke na serwerze, ale réwniez w prostych
przypadkach umozliwia przesytanie danych z formularza przy uzyciu poczty elektroniczne;j:

<form method="post" action="mailto:adres@serwer?subject=tytut">

Pola tekstowe

Pola tekstowe sg wykorzystywane w wielu przypadkach do pobrania od uzytkownika okreslonych,
krétkich fragmentéw tekstu, takich jak imie, nazwisko i numeru telefonu. Pole tekstowe jest
tworzone przy wykorzystaniu znacznika input z parametrem type="text".

Przyktad:

<form method="post" action="Default.aspx">
Imie: <input type="text" /><br />
Nazwisko: <input type="text" /><br />
Telefon: <input type="text" />

</form>

Tmie: |

Narwisko: |

Telefon: |

Rys. 3 Przyktad formularz

Nalezy zauwazyé, ze nie ma mozliwosci rozréznienia poszczegdlnych pdl formularz. Do tego celu
stuzg parametry name i id z odpowiednimi wartosciami. Wykorzystanie obu parametréw zapewni
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kompatybilnos¢ z wczesniejszymi aplikacjami oraz umozliwi identyfikowanie okreslonych
przestrzeni formularza dla formatowania oraz oprogramowania.

<form method="post" action="Default.aspx">
Imie: <input id="imie" name="imie" type="text" /> <br />
Nazwisko: <input id="nazwisko" name="nazwisko" type="text" /> <br />
Telefon: <input id="telefon" name="telefon"type="text" />

</form>

Kolejnym elementem zwigzanym z polem tekstowym jest okreslanie rozmiaru pola za pomoca

atrybutu size oraz okreslanie maksymalnej ilosci znakéw, jaka pole akceptuje za pomoca atrybutu
maxlength.

Pole tekstowe umozliwia rowniez ukrywanie wprowadzanych waznych informacji, takich jak hasta,
zamieniajac atrybut type="text" na type="password":

Hasto <input id="haslo" name="haslo" type="password" />

Haslp ([wwessssnns

Rys. 4 Pole ukryte

Obszar tekstowy

Obszar tekstowy to miejsce, w ktérym uzytkownik strony moze wpisa¢ swoje dodatkowe uwagi.
Obszar ten umozliwia réwniez wielowierszowe wprowadzanie danych. Jest on tworzony przy
pomocy znacznika <textarea> wraz z parametrami rows i cols, okreslajgcymi odpowiednio ilos¢
wierszy i kolumn przeznaczonych do wprowadzania tekstu.

<form method="post" action="Default.aspx">Wpisz swoje uwagi:<br />
<textarea id="komentarz" cols="20" rows="20" > </textarea>

</form>
Wpisz swoje uwagi:
Rys. 5 Przyktad obszaru tekstowego
Pole opcji i pole wyboru

Pole opcji (przetacznika) jest polem, w ktérym uzytkownik wybiera jedng z dostepnych mozliwosci.
W polu stosowany jest znacznik <input> oraz parametr type="radio".

Do grupowania wartosci poszczegdlnych opcji wykorzystywany jest parametr name, ktéry musi by¢
wspdlny dla wszystkich elementéw listy. Parametr checked="checked" umozliwia domysine
zaznaczenie danej opcji.

<form method="post" action="Default.aspx">
Podaj swoja ptec<br />
<input id="mezczyzna"name="plec" type="radio" /> Mezczyzna<br />
<input id="kobieta" name="plec" type="radio" /> Kobieta<br />
<input id="brak" name="plec" type="radio" checked="checked" />
Wole nie podawac<br />
</form>
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Podaj swoja plec
" Mezczyvzna
" Kobieta

* Wole nie podawac
Rys. 6 Przyktad pola opcji

Pole wyboru umozliwia dokonanie wyboru kilku opcji jednoczesnie, np. zaznaczenie kilku
zainteresowan, czy kilku sposobéw odpoczynku. W polu stosowany jest znacznik <input> oraz
parametr type="checkbox".

<form method="post" action="Default.aspx">
<input type="checkbox" name="zain" id="elektronika"/>elektronika<br />
<input type="checkbox" name="zain" id="fotografia"/>fotografia<br />
<input type="checkbox" name="zain" id="internet"/>internet<br />
<input type="checkbox" name="zain" id="inwestycje"/>inwestycje<br />
<input type="checkbox" name="zain" id="ksiazki"/>ksiazki<br />
<input type="checkbox" name="zain" id="muzyka"/>muzyka<br />
<input type="checkbox" name="zain" id="sport"/>sport<br />
<input type="checkbox" name="zain" id="polityka"/>polityka

</form>

[ elektronika
| fotografia
| internet
[ inwestycje
| ksiazld
[ muzvka
[ sport
[ politvla
Rys. 7 Przyktad pola wyboru

Lista rozwijana oraz wyboru

Lista rozwijana stuzy do tworzenia rozwijanych menu, zawierajgcych kilka opcji. Uzytkownik moze
wybrac jedna z nich. Sktadnia jest nastepujaca:

<select name="nazwa_listy" size="liczba_wyswietlanych_pozycji" >
<option> pierwsza pozycja</option>
<option> druga pozycja</option>
<option> trzecia pozycja</option>

</select>
Przegladarka tworzy liste rozwijang zawierajgcg poszczegdlne elementy zawarte w znaczniku
<option>, parametr value umozliwia rozpoznanie wybranego elementu:

<form method="post" action="Default.aspx">
Wybierz ulubiong potrawe:<br />
<select id="potrawa">
<option value="pierogi">Pierogi</option>
<option value="slatka">Satatka warzywna</option>
<option value="slimaki">$limaki</option>
</select>
</form>
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Wybierz ulubiona potrawe:

Pierogi j

Satatka warzywna
Slimaki
Rys. 8 Przyktad listy rozwijanej

Lista wyboru stuzy do tworzenia do tworzenia menu, zawierajgcych kilka opcji. Mozliwe jest
wybranie jednej lub kilku z nich. Liste ta tworzy sie podobnie do listy rozwijanej dodajgc atrybut
size="wyswietlana wielkos¢ listy". wybér wielokrotny mozliwy jest po dodaniu atrybutu
multiple="multiple".

<form method="post" action="Default.aspx">
<select id="potrawa" size="5" multiple="multiple">
<option value="pierogi">Pierogi</option>
<option value="slatka">Satatka warzywna</option>
<option value="slimaki">Slimaki</option>
</select>
</form>

Wbierz ulubiona potrawe:

Sa{atka WarZywna
Slimaki

Rys. 9 Przyktad listy wyboru

Wysytanie informacji

Po wykonaniu formularza nalezy jeszcze zapewni¢ wystanie jego zawartosci do autora. Sposdb
wystania jest okreslony w atrybutach method i action znacznika <form>. Do wystania stuzy
znacznik input z atrybutem type="submit". Po kliknieciu tego przycisku przegladarka wysle
dane (wypetnione pola tekstowe, wybrane opcje itp.) do miejsca zdefiniowanego w znaczniku form.

Czesto istnieje potrzeba zresetowania catego formularza, stuzy do tego znacznik input z
atrybutem type="reset".
<form method="post" action="Default.aspx">
<input type="reset" />
<input type="submit" />
</form>

Reset Submit Query

Rys. 10 Przyciski formularza - Reset i Submit

Parametr value w obu przypadkach umozliwia dopasowanie wyswietlanego komunikatu na
przyciskach:

<form method="post" action="Default.aspx">
<input type="reset" value="Skasuj dane"/>
<input type="submit" value="Wyslij"/>
</form>
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Podsumowanie

W tym rozdziale przedstawione zostaty podstawy jezyka HTML. PokazaliSmy najwazniejsze
znaczniki, ktére sg wykorzystywane do tworzenia stron internetowych.

Uwagi dla studenta

Jestes przygotowany do realizacji laboratorium jesli:

e znasz podstawowe znaczniki HTML
e wiesz jak tworzy¢ tabele i jak tgczy¢ wiersze i kolumny
e wiesz jak tworzy¢ i przesytaé formularze internetowe napisane w jezyku HTML

Pamietaj o zapoznaniu sie z uwagami i poradami zawartymi w tym module. Upewnij sie, ze
rozumiesz omawiane w nich zagadnienia. Jesli masz trudnosci ze zrozumieniem tematu zawartego
w uwagach, przeczytaj ponownie informacje z tego rozdziatu i zajrzyj do notatek z wyktaddéw.

Dodatkowe Zrddla informacji

1. Bryan Pfaffenberger, Steven M. Schafer, Chuck White, Bill Karow, HTML, XHTML i CSS. Biblia,

Helion, 2005

Ksigzka zawiera opis najnowszych standardéw zwigzanych z tworzeniem stron
WWW — obowigzujacej obecnie specyfikacji HTML, CSS oraz XHTML. Przedstawia
nowoczesne metodologie tworzenia i testowania witryn WWW oraz ich
aktualizowania i modyfikowania.

2. Wempen Faithe, HTML i XHTML Krok po kroku, RM, 2007

Z ksigzki nauczysz sie nadawac strukture stronom WWW, stosujgc tabele, ramki lub
makiety oparte na podziatach. Utworzysz listy wypunktowane i numerowane, aby
poprawi¢ przekaz informacji. Bedziesz wiedziat, jak doda¢ hipertgcza i paski menu,
aby utatwié nawigacje. Dowiesz sie, w jaki sposdb umiesc obrazki, klipy dzwiekowe i
wideo na stronach WWW. Wprowadzisz kolory, rozmiary czcionek i rdzne
formatowanie, stosujac znaczniki i kaskadowe arkusze styléw. Zbudujesz
formularze z przyciskami opcji, polami wyboru i rozwijanymi menu.

3. Jennifer Niederst Robbins, HTML i XHTML. Leksykon kieszonkowy, Helion, 2006

W ksigzce znajdziesz zestawienie znacznikow HTML — wraz z atrybutami i ich
dopuszczalnymi wartosciami — ktére jest niezwykle przydatne kazdemu
projektantowi witryn WWW. Autor opisuje najnowsze specyfikacje HTML i XHTML,
wskazuje podobienstwa i réznice pomiedzy nimi, a takze zawiera praktyczne
informacje, dzieki ktérym Twoja witryna WWW zostanie zaprojektowana zgodnie z
rekomendacjami W3C.
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