Delphi#2

1. Czym jest Delphi?

1.1.Narzdziem do szybkiego tworzenia aplikacji (RAD Rapid Application
Development

1.2. Delphi jest gzykiem programowania.

1.3. Pakiet Embarcadero Delphi XE2 jest ptatny.

1.4.Srodowiskiem wzorowanym na Delphi i obecnie rozwjjan jako wolne
oprogramowanie jest zintegrowaseodowisko programowania o0 nazwie Lazarus
(http://www.lazarus.freepascal.org/).

2. Uruchomienie srodowiska Delphi XE2
Menu Start->Embarcadero RAD Studio XE2->Delphi XE2

3. Kompilacja i uruchamianie programu
Kompilacja projektu nagpuje poprzez wybranie z meRuoject poleceniaCompile
(Ctrl+F9).
Uruchomienie programu napuje poprzez weéniecie klawiszaF9 albo przez wybranie z
menuRunpoleceniaRun

4. Wyglad Delhi XE2

Tak wyghda Delphi po uruchomieniu:
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Nalezy zmient Default Layout na Classic Undocked— widoczna staje sipaleta
komponentow i mzna dostosow@awyglad srodowiska do swoich potrzeb:
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Paski narzedzi (toolbars)

Pozwalag na szybki dogp do czsto wykonywanych operacji zywanych polece
poprzez jednokrotne klikecie odpowiedniego przycisku. Zazwyczaj z#gm ze
wspomnianych przyciskow skojarzona jest podpowiedwieragca krétki opis funkcji
zZwigzanej z danym przyciskiem.

Ponizej na rysunkug3 paski nargdziowe z opisem (z 6 dagmnych).

W przypadku paska debugowanifrace intooznacza prackrokows, linijka po linijce z
wchodzeniem do wgtrza funkcji i procedur skrd@t7, natomiasstep oveloznacza prac
krokows, bez wchodzenia do wtiza funkcji i procedur skr@ts.

Paleta komponentow The Component pal ette)
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Jest to okno podzielone na zaktadki, grapajkomponenty (obiekty, gotowe ,klocki” np.
przyciski, pola edycyjne) tematycznie.

Projektant formularzy ( The Form Designer)

Podghd tworzonej aplikacji. Formularze odpowiedzialneza ostateczny wygl
aplikacji. Rozmieszczenie i rozmiar komponentowzmeokorygowa za pomog myszy, a
do ewentualnej modyfikacji ich wygllu i zachowania s#a: inspektor obiektow oraz
edytor kodu.

Pomocnicza siateczka utatwia nanoszenie komponeuitka po uruchomieniu
programu przeg9.

Inspektor obiektéw (Object | nspector)

Pokazuje list wtasciwosci (wyswietlone w poradku alfabetycznym) oraz liszdarzé
skojarzonych z danym komponentem; skdil. Umazliwia modyfikacg wiasciwosci
komponentow oraz zmignch sposobu reagowania na zdarzew&sciwosciami
obiektu g dane okréajace na przyktad jego wysok® szeroké¢ etc.Zdarzenie
Zwigzane jest natomiast z wypteniem pewnej sytuacji, np. néecicciem klawisza.

Edytor kodu (Code editor)

Tutaj wpisuje si caly szereg poleéeczyli kod naszego programu.
Kazdorazowe wjczenie do aplikacji nowego formularza powoduje m#tyczne
wygenerowanie nowego modutu kodu. Mwe jest rownie dodawanie modutow kodu
nie reprezentgrych formularzy.

Przydatne skroty:

Ctrl+spacja —wymuszenie w§wietlenia listy podpowiedzi (dokazanie kodu).
Ctrl+J — wyswietlenie listy szablonow kodu.

Ctrl+O+U — zmienia wielkd@¢ liter w zaznaczonej e%ci kodu.

Ctrl+K+E — zmienia wszystkie litery na mate.

Ctrl+K+F — zmienia wszystkie litery na da.

F1 —wyswietlenie pomocy.

F12— przehczanie edytor kodu/formatka (projektant formularzy)

. Pliki projektu
Po kompilacji programu w katalogu projektu znajdéwaog sic nastpujace pliki:

+ .pas- pliki zrédtowe; w nich znajddjsie kodyzrodtowe formularzy lub modutéw
(zwigzanych z formularzem lub samodzielnych).

« .dfm- zawiera informacje dotygze komponentéw umieszczonych na formularzu
(dane o ich potzeniu, nazwie itp.).

+ .dcu- skompilowany plik *.pas; plik ten nie jest pattmny - po kolejnej prébie
kompilacji Delphi odtworzy go na podstawie kodamdtowych.



.dpr - gtowny plik programu, tzw. plik projektowy (progmowy).

.res- tzw. zasoby. Plik ten zawiera obrazy bitmapokuesory, tacuchy etc.
.dof— plik z opcjami projektu, ktéry jest plikiem tekgvym z informacjami o
ustaleniach dotyezych kompilatora, programygdzacego, katalogow, dyrektyw
kompilatora i parametrow uruchomienia programu.

.dsk— plik z ustaleniamirodowiska, ktory umdiwia odtworzeniesrodowiska w
takiej postaci, w jakie] nagpito zapisanie projektu.

.dpk— pliki z tekstamirédtowymi pakietow.

Z kazdym plikiem formatki (formularza, formy) skojarzoggst 1 plik (.pas), ktory ma
domyéinie taky sany nazwe.

. Prosta aplikacja

6.1. Zmiana widciwosci Caption(tekst w pasku gtownym programu)inspektorze
obiektowdla formatki.

Object Inspector

i Form1 Foarr .

Properties } Events |
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6.2. Zapisz projekt.
File->Save Project As
Utworz nowy katalog dla projektu. Nazwa dla plikkademzrédtowym:
Hellof.pas nazwa dla projekttiello.dpr

6.3. Dodaj przycisk
Kliknij na palecie komponentow w miejscu obrazkarzyciskiem. Przesukursor
myszy nad formatk lewym przyciskiem myszy kliknij na obszarze fotkaw
miejscu gdzie chcesz und@¢ przycisk. Winspektorze obiektowmien nazwe
przycisku np. nanyButtonoraz zmié etykiet przyciskuCaption
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myButton: TButton;
private

v
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implementation
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end.
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6.4. Oprogramuj zdarzenie kliketia w obebie przycisku.
Podwajnie kliknij przycisk umieszczony na formatBelphi automatycznie
przeniesie nas dadytora kodu ustawi kursor wewstrz procedury.
To co ma zostawykonane po weénieciu przycisku nalgy wpisa pomidzy
stowabegini end np.

ShowMessage(‘Hello World’); - to polecenie powoduje éyietlenie okienka
informacyjnego Windows. Tekst zawarty w apostrofachtanie zawarty w oknie.

MessageDlg(tekst, ikona, przycisk, pomoc); - funkcja stiaca do wywietlania
komunikatéw w okienku dialogowym.

Tekst -tekst wpisany pomgdzy znaki*

Ikona —ikona widoczna w oknie komunikatu

Przycisk rodzaj przycisku w oknie ([] — oznacza zbiér; np¢atalery stosowa,
nawet jéli wybierany jest tylko 1 przycisk)

Pomoc numer tematu pomocy

Dostpne ikony:

mtWarning - ostrzezenie

mtError - bhd

mtinformation - informacja
mtConfirmation — potwierdzenie

Przyktadowe, dogpne klawisze:
mbOK

mbYes

mbNo

mbCancel

mbHelp

Przyktad wywotania:



MessageDlIg('Hello World', mtinformation, [mbOK], 0);

procedure TForm1l.myButtonClick(Sender: TObject);
begin

ShowMessage('Hello World");
end;

end.

8. Srodowisko Delhi
8.1. Komponenty

Komponent jest samodzielnym elementem, obiektem wykgeymn okrelong
predefiniowan funkcje. Komponentem jest np. etykieta, pole edycji, pizyczy
lista wyboru. Patrgc na komponenty ze strony projektanta aplikacjimyao
czynienia z wygodnymi i fatwymi w obstudze ngalziami. Publiczny interfejs
komponentow biblioteki VCLYisual Component Librajytworz; trzy sktadniki:
wiasciwosci, metody i zdarzenia.
Wiasciwosci s3 elementami komponentu odpowiagtajmi za jego zachowanie. Wiele
komponentow ma wspolne witawosci. Na przyktad, wszystkie komponenty wizualne
posiadaj whasciwosci Top orazieft . Okrelajg one miejsce na formularzu, w ktorym
zostanie umieszczony komponent — zaréwno w fapigktowania jak i wykonywania
programu. W celu obejrzenia wtawosci danego komponentu kliknij na zaktadce
Inspektora Obiektdwroperties
Metodykomponentow VCL gfunkcjami i procedurami, ktorey svywotane po to, aby
komponent wykonat pewgrakcg. Wszystkie komponenty wizualne na przykitad anaj
metod show Wyswietlajaca komponent, oraz metodhide ukrywajgca komponent.
Metody mog byc¢ zadeklarowane jako publiczngiic ), chronionefrotected ) albo
prywatne frivate ). Uzytkownicy komponentu magwywotywaé jedynie metody
publiczne.
Zdarzeniedefiniuje s¢ jako wszystko to, co zdarzysv komponencie, a co me byt
wazne dla uytkownika. Kady komponent jest tak projektowany, aby mogt
odpowiadé na pewne zdarzenia (nagsziej jest to zdarzenie systemu Windows) np.
aktywacje menu, na@iiccie przycisku czy przeswtie okienka. Zdarzenias
obstugiwane przez metody zwane procedurami obghlgyizé. Nazwy zdarze
odpowiadaj opisowi zdarzenia, na ktore reagujla przykiad, zdarzenie obstugi



klikniecie mysa posiada nazgwOnClick. W celu obejrzenia listy zdaraektore

moze obstiy¢ dany komponent kliknij na zaktadce Inspektora ok Events .

8.1.1.

8.1.2.

Przycisk ( But t on)

Standardowy komponemutton posiada dom§ng wysoka¢ (Height ) rowng
25 pikseli i domylng szeroké¢ (width ) rowng 75 pikseli. Zazwyczaj przycisk
umieszcza si ha formularzu, oprogramowuje jego zdarzeoi€lick — i na

tym koniec.

Przykiad
Patrz punk¥. Prosta aplikacja

Etykieta ( Label )

Komponentabel stuzy do wyswietlania tekstu w formularzu. Tekst ten ieo
by¢ okreslany w fazie projektowania i gaiej nie ulega juz zmianom. W
innych przypadkach, etykieta mzachowywa sic w sposéb dynamiczny,
ulegajc zmianom w trakcie pracy, w sposob zaleod przebiegu programu.
Do zmiany tekstu etykiety w trakcie pracy prograstuiy wiasciwos¢ Caption .
Komponentabel nie posiadaadnych specjalizowanych metod poza tymi,
ktorymi dysponuj tez inne komponenty. Niektére wieiwosci specyficzne dla

komponentuabel zostaty przedstawione w tabeli poai.

Wiasciwosé Opis

AutoSize Przy ustawionej wartmi True etykieta automatycznie zmienia swoéj rozmiar
dopasowujc sic do tekstu zawartego we Wewosci Caption . Jezeli wartdcia
jestFalse , tekst wychodgcy poza praw krawgdz jest obcinany. Warteia
domyélng jest:True .

FocusControl Etykieta jest komponentem nieokienkowymgstez nie maze wiec przypé
stanu aktywngci i nie mazna przejé do niej przy ayciu klawiszaTab. Czasami
etykieta stay jako tekst dla kontrolki takiej jak np. pole efly@vtedy etykiecie
mazna przypisé klawisz akceleratora gywajac znakug), a jej wiaciwosci
FocusChange przypis& komponent, do ktérego madblierowany stan
aktywndici, gdy klawisz akceleratora zostanie daity.

Transparent Kiedy jest ustawiona n&rue ignorowana jest wkaiwos¢ Color i wszystko, co
znajduje s} pod etykiej staje st przezroczyste. Wigiwos¢ ta jest przydatna na
przyktad przy umieszczaniu etykiet na tle stworzorg/bitmapy. Wartécia
domyélng jest:False .

WordWrap Kiedy jest ustawiona narue tekst we wagtrzu etykiety ledzie zawijany do
nowej linii, gdy osignie jej pravg krawedz. Wartdicia domyéing jest:False .




Ciekawym i przydatnym typem etykiety jest kompongaticText . Razni

si¢ on tym od zwykiego komponentubel , ze jest komponentem okienkowym
(skojarzony jest z nim uchwyt okna). Niektorezypi@czne operacje zyciem
Win32 API odnosz sic do konkretnego okna i jako takie wymagagasnie
uchwytu — ktérego komponenibel nie posiada. KomponenstaticText

posiada specjajwartas¢ sbssunken dla wiaciwosci Border z efektem
wklestosci (standardowa etykieta tego nie posiada).

Przykiad
Utworz aplikacg zawieragca 2 przyciski (komponerdutton ) oraz etykieg

(komponentabel ), jak pokazano na rysunku paej:

7 Label Example

Po nadnieciu kazdego z przyciskow na etykiecie powinien ukagi napis

wskazujcy, ktory przycisk zostat nagiicty:

—f"" Label Example g@@

Prapcizk1
WWiybrano przycisk 2

W celu wykonania przyktadu néadg najpierw wstawd 1 etykiet (komponent
Label ) oraz 2 przyciski (komponestiton ) do formularza. Naley ustawé

whasciwos¢ Caption  przyciskOw neprzyciskl , Przycisk2

Implementacja procedumnciick dla przyciskow:

procedure TForm1.Button1Click(Sender: TObject);
begin

Labell.Caption := 'Wybrano przycisk 1';
end;

procedure TForm1.Button2Click(Sender: TObject);
begin
Labell.Caption := 'Wybrano przycisk 2';



8.1.3.

end;

Kod zrédtowy przyktadu:

http://www.cs.put.poznan.pl/arybarczyk/cwl/label.zi

Pole tekstowe ( Edit)

Komponentdit jest prosi kontrolka edycji jednowierszowej. Komponent ten
nie posiada wkgiwosci Align  orazalignment . W kontrolce pojedynczej linii
edycji tekst mae by wyrownywany jedynie do lewej stronyadtbrak
wiasciwosci Alignment . WiHasciwos¢ Align  nie wystpuje w komponencieit
poniewa nie powinien on miemazliwosci powigckszenia si do petnego
obszaru klienta w oknie.

Jezeli potrzebny jest komponent edycji z wyréwnywanigmprawej strony
lub centrowaniem, natg uzy¢ komponentwemoustawiagc jego wysokéc na
wymiar odpowiadajcy wysokaci standardowego komponendat . Nastpnie

nalezy zmodyfikowa& wtasciwos¢ Alignment  wedtug wiasnych wymaga

Przykiad
Utworz 2 pola tekstowe (komponerdit ), 2 etykiety (komponentyabel )

opisupce te pola, 1 etykiettkomponentabel ) ponizej, do ktorej zostanie
skopiowana zawarfo pol tekstowych po weénieciu przycisku oraz 1 przycisk

(komponensutton ), jak pokazano na rysunku paey:

7 Edit Example

Przycisk powinien po klikrciu kopiowa zawartd¢ pol tekstowych do
etykiety.



8.1.4.

?"t Edit Example g@@

Imie: lan

Nazwisko: W

Jah
Kowalski

W celu wykonania przyktadu nédg najpierw wstawd 2 pola tekstowe
(komponentdit ), 3 etykiety (komponentyabel ) oraz 1 przycisk (komponent
Button ) do formularza.

Implementacja proceduhciick dla przycisku ,Kopiuj do Etykiety”:

procedure TForm1.Button1Click(Sender: TObject);
begin
/ljesli w polu tekstowym Editl i Edit2 zostal wpi sany jakis tekst
if (Editl.Text <>") and (Edit2.Text <> ") then
//kopiuj tekst z pol tekstowych do wlasciwosci Caption etykiety
Label3.Caption := Editl.Text + #13 + Edit2.Text ;
end;

Uruchom aplikagj i sprawd efekty jej dziatania.

Kod zrédtowy przyktaduhttp://www.cs.put.poznan.pl/arybarczyk/cwl/edit.zip

Pole tekstowe ( Meno)

Komponentmemo realizuje wielowierszow kontrolke edycyjry. Najbardziej
znacaca wihasciwoscia tego komponentu jestines , ktdra umadaliwia
zapisywanie zawargoi komponentuwemona dysk, tadowanie do komponentu
tekstu pochodgcego z pliku lub przetwarzanie dej linii notatki w sposob
indywidualny.

Cechy szczegolp komponentuwemojest rownie jego wi&ciwos¢ ScrollBars
Okresla ona, czy komponent posiada poziomy, pionowytezyobydwa paski
przewijania.

Przykiad

Utworz pole tekstowe ( komponemémg oraz 3 przyciski (komponenty

Button ), jak pokazano na rysunku paej:

10



7 Memo Example

Aplikacja wyswietla okno do wpisywania tekstu i tworzy pasekzypiskami.

Przyciski paska unmiwiajg kopiowanie, wycinanie oraz wklejanie tekstu.

Do operacji na tedcie wykorzystano podstawowe metody komponemias
CutToClipboard ~— metoda wycinaga wyselekcjonowany tekst do schowka;
CopyToClipboard - metoda kopiujca wyselekcjonowany tekst do schowka;
PasteFromClipboard - metoda wklejajca wyselekcjonowany tekst ze schowka
W miejscu potaenia kursora,
Inne ciekawe metody i wdaiwosci:
ClearSelecton - metoda wycinaca wyselekcjonowany tekst;
Clear - metoda czyszgrza zawart&¢ polamemg
Lines — wiasciwos$¢, lista taacuchOw przedstawiggych wiersze tekstu, ich
wiasciwosci i metody. Dwie podstawowe metody tej waavosci to:
Lines.LoadFromFile - wczytywanie do polaemozawartgci pliku o
nazwie okrélonej parametremazwa.
Lines.SaveToFile - zapisywanie zawartosci pa@modo pliku o

nazwie okrélonej parametremazwa.

W celu wykonania przyktadu nédg najpierw wstawd pole tekstowe
(komponentvemg oraz 3 przyciski (komponensutton ) do formularza.
Nastpnie we wiaciwosciachmemo nalezy dwukrotnie klikra¢ w polu
wlasciwosci Lines , OtwOrzy S¢ StringListEditor. W edytorze nakey usuryé
domyslnie wpisany tekst ,Memol” i zatwierdzprzyciskiem OK.

Implementacja procedumnclick dla przyciskow:

11



procedure TForm1.Button1Click(Sender: TObject);
begin

Memol.CutToClipboard;
end;

procedure TForm1.Button2Click(Sender: TObject);
begin

Memol.CopyToClipboard;
end;

procedure TForm1.Button3Click(Sender: TObject);
begin

Memol.PasteFromClipboard;
end;

Uruchom aplikagj i sprawd efekty jej dziatania.
Kod zrédtowy przyktadu:

http://www.cs.put.poznan.pl/arybarczyk/cwl/memo.zip

8.1.5. Lista wyboru ( Li st Box)
KomponentistBox stanowi standardayliste wyboru w Windows. Jeeli lista
zawiera wgcej elementéw apeli jest w stanie jednocgeie wyswietli¢, dostp
do pozostatych jest mitiwy dzieki paskom przewijania. Elementy listy tma
sortowa poprzez ustawienie wdaiwosci Sorted  NaTrue . Numer elementu
aktualnie zaznaczonego znajdujewse wiaciwosci itemindex  (liczony od 0).
Jeli natomiast chcielib§my odczyté jaki element znajduje spod tym
numerem naley uzy¢ tablicy elementow listems np.
ListBox1.ltems.Strings[ListBox1.ltemindex]
Items. Strings[nr] okresla element z listy o indeksie (w postaci tacucha),
Text zZwraca zawarts listy w postaci pojedynczegoieucha.
Nalezy pametac, ze w przypadku komponentistBox PO usungciu elementu z

listy numeracja pozostatych elementow Keidiitem maoze ulec zmianie.

Przykiad
Utworz liste wyborulListBox z nazwami koloréw oraz etykiejak na rysunku

poniej:

12



9. Materiaty

Po wybraniu koloru z listy etykieta zostanie pormaoa wybranym kolorem
oraz nazwa koloru zostanie swyietlona na etykiecie.

W celu wykonania przyktadu néadg najpierw wstawd etykiee (komponent
Label ) i list¢ (komponentistBox ) do formularza.

Nastpnie we wiaciwosciachListBox nalezy dwukrotnie klikra¢ w polu
wiasciwosci Items , OtwOrzy S¢ StringListEditor. W edytorze wpisaw

osobnych wierszach kolorydtls to elementy listy wyboru) np.

Red
Yellow

Green

a nasgpnie zatwierdz przyciskiem OK.

Implementacja proceduhciick dla komponentuistBox :

procedure TForm1.ListBox1Click(Sender: TObject);
begin
/lindeks elementu wybranego z listy
case ListBox1.ItemIndex of
0:Labell.Color := cIRed;
1:Labell.Color := clYellow;
2:Labell.Color := clGreen;
end;
Labell.Caption := ListBox1.ltems.Strings[ListBox1 .ItemIndex];
end;

Uruchom aplikagj i sprawd efekty jej dziatania.

Kod zrodtowy przyktadu:

http://www.cs.put.poznan.pl/arybarczyk/cwl/lista.zi
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