Kolejki FIFO — zadania:

Napisa¢ program ktéry tworzy dwa procesy — zapisujacy do kolejki FIFO i
odczytujacy z niej napis ,,HALLO!”.

Zrealizowa¢ nastgpujace potoki:
e 1s | wc
e ps —-ef | tr -s ' ! :| cut -d: -fl |sort]| unig -c |sort -n

Napisa¢ program tworzacy dwa procesy: klienta i serwera. Serwer tworzy
ogdlnodostgpna kolejke FIFO, i czeka na zgtoszenia klientow. Kazdy klient tworzy
wlasna kolejke, poprzez ktora beda przychodzi¢ odpowiedzi serwera. Zadaniem
klienta jest przestanie nazwy stworzonej przez niego kolejki, a serwera odestaniem
poprzez kolejke stworzona przez klienta wyniku polecenia 1s.

Zmodyfikowa¢ program 3, tak, by kolejka utworzona przez klienta byla
dwukierunkowa, klient publiczna kolejka powinien przesyta¢ nazwe stworzonej przez
siebie kolejki. Dalsza wymiana komunikatow powinna odbywac si¢ poprzez kolejke
stworzona przez klienta. Klient kolejka ta powinien wysyta¢ polecenia, zadaniem
serwera jest wykonywanie tych polecen i odsytanie wynikow.

Napisa¢ program tworzacy pierscien procesOw potaczonych za pomoca kolejki FIFO.
Liczbg procesow w pierScieniu podaje uzytkownik. Jeden z procesOw ma
zainicjalizowaé wystanie komunikatu, a pozostale odczyta¢ go, wyswietli¢ na ekranie
1 wysta¢ dalej, dopisujac do komunikatu wtasny identyfikator..



