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Instalacja systemu Linux

. Zaloguj si¢ do systemu.

. Wcisnij Alt-F2 i uruchom komende VirtualBox.

1
2
3. Zaakceptuj licencje 1 zarejestruj produkt.
4. Wybierz ikone New.

5

. W oknie VM Name and OS Type wpisz/wybierz:

VM Name and OS Type

Enter a name for the new virtual machine and select the type of the
guest operating system you plan to install onto the virtual machine.

The name of the vitual machine usually indicates its software and
hardware configuration. It will be used by all VintualBox components
to identify your virtual machine.

— MName

|Iinux|

— OS Type

| Linux 2.6 - l

| < Back || Mext = | | Cancel

6. Ustaw pamiel przeznaczong dla maszyny wirtualnej na 512MB:



1 Instalacja systemu Linux

Memory

Select the amount of base memary (RAM) in megabytes to be
allocated to the virtual machine.

The recommended base memaory size is 256 MB.

Base Memory Size

L J[52 wmB
4 MB 2000 MB

| < Back || Mext = | | Cancel

7. W oknie Virtual Hard Disk wybierz New.
8. W oknie Virtual Disk Image Type wybierz Dynamically expanding image.

9. W oknie Virtual Disk Image Location and Size wskaz plik w katalogu /tmp (lokalizacja
b.wazna!). Rozmiar dysku powinien wynosi¢ 20 GB:

Virtual Disk Location and Size

Press the Select button to select the location and name of the file to
store the vitual hard disk image or type a file name in the entry field.

Image File Name
’7|ﬁmpflinux.vdi =)
Select the size of the vitual hard disk image in megabytes. This size
will be reported to the Guest OS as the size of the virtual hard disk.

Image Size

L 20 GB

4.00 MB 2.00 TB

| < Back | | Mext = | | Cancel

10. Po zatwierdzeniu uruchom maszyne wirtualng wybierajac ikone Start.

11. Po zatwierdzeniu kilku okien w oknie Select Installation Media wybierz plik openSUSE- 16.
3-GM-KDE-1386.1is0 z katalogu /tmp:
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Select Installation Media

Select the type of the media you would like to use for installation
purposes below.

Media Type
® CD/DWD-ROM Device

Z1 Floppy Device

Select the media which contains the setup program of the operating
system you want to install. This media must be bootable, otherwise
the setup program will not be able to start.

Media Source

2 Host Drive
®|Image File

| openSUSE-10.3-GM-KDE-i386.iso (/tmp) -

| < Back || Mext = | | Cancel |

Uwaga: wybierajac plik ISO nalezy w polu Filter wpisa¢ *, aby zobaczy¢ wszystkie pliki.

12. Po uruchomieniu powinien zglosic si¢ program instalacyjny:

Machine Devices Help
openSUSE

Boot from Hard Disk ik

Installation

Installation--ACPI Disabled
Installation--Local APIC Disabled
Installation--Safe Settings

Rescue System

F1l Help F2 Language F3 Video Mode F4 Source F5 Kernel F6 Driver
English (US) 800 x 600 CD-ROM Default No

@ [/ = | ¢ (=] Right Ctrl Yy



2.1

1.

Podstawy uzytkowania
systemu Unix

Srodowisko pracy

Zalogu; si¢ do systemu podajac nazwe uzytkownika i hasto. Uruchom emulator terminala
(pozycja Terminal Program z menu). Wykonaj komende s (ang. /ist).

Zmien hasto komenda passwd, podajac stare hasto i dwa razy nowe.

. Przejdz do konsoli tekstowej stosujac kombinacje | Ctrl-Alt—F1] [ Ctrl-Alt—F1]. Zaloguj

si¢ do systemu. Wykonaj komende 1s. Przejdz do innych konsoli weiskajac | Alt-F1],
| Alt=F2], [ Alt=F3 |, | Alt-F4 |. Wyloguj si¢ z systemu wykonujac komendg exit lub logout.
Wrbé do trybu tekstowego weiskajac | Alt—F7|.

. Poréwnaj efekty wykonania nastepujacych komend:

1s

s -1

1s -a

1s -1 -a
1s -a -1
1s -1la
1s -al

HFOH OH R R R R

. Sprawdz nazwe katalogu biezacego komenda pwd (ang. print working directory). Zmien

biezacy katalog komenda cd (ang. change directory):

cd /

cd /usr
cd local
cd bin
cd ..

cd man
cd .

cd

R L T

. Wykonaj komende s stosujac zardwno przetaczniki jak i argumenty:

# 1s -1 /usr
# 1s -1 -a /tmp
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# 1ls -1 ..

2.2 Pomoc systemowa

1.

Przywotaj pomoc systemowa opisujaca komendg 1s:
# man 1s

Zapoznaj si¢ z podstawowymi komendami sterujacymi przegladarka pomocy systemo-
wej:

[q] wyjscie,

, , przewijanie liniami,

Spacja ,‘Ctﬂ—fL‘CtH—b‘,‘CtH—d‘,‘Ctﬂ—u‘

przewijanie stronami,

(g} przejscie na poczatek/koniec pliku,
rozpoczecie wyszukiwania tekstu,
[n], przejscie do nastepnego/poprzedniego wystapienia stowa.

Uzyskaj dostep do stron pomocy w jezyku polskim ustawiajac zmienng srodowiskows
LANG:

# export LANG=pl_PL.UTF-8
# man 1s

gdzie pl oznacza jezyk polski, PL oznacza Polske a UTF-8 jest standardem kodowania zna-
kéw narodowych. W przypadku nieczytelnych polskich znakéw ustaw wartosé zmiennej
LANG bez wskazywania kodowania:

# export LANG=pl_PL

i wybierajac z menu okna terminala komende¢ Settings/Encoding, zmien kodowanie na
ISO 8859-2.

. Przecwicz wypisywanie komunikatow w jezykach narodowych prébujac usuwaé nieist-

niejacy plik:

# rm abcd

rm: nie mozna usung¢ ‘abcd’: Nie ma takiego pliku ani katalogu
export LANG=de_DE.UTF-8

rm abcd

export LANG=fr_FR.UTF-8

export LANG=ru_RU.UTF-8

export LANG=zh_TW.UTF-8

H R R R

Odwotaj si¢ do réznych sekeji pomocy systemowej (1 — polecenia, 2 — funkcje syste-
mowe, 3 — funkgje biblioteczne, 4 — pliki specjalne, 5 — formaty plikéw, 6 — gry, 7 —
rézne, 8 — polecenia administracyjne), np.:

# man sleep
# man 3 sleep
# whatis sleep

Zapis sleep(3) oznacza strong pomocy systemowej dla hasta sleep w sekgji 3.
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5.

2.3

1.

2.

Znajdz informacje o komendzie stuzacej do tworzenia nowych katalogbw. Wykorzystaj
komende apropos:

# apropos directory
# apropos "make.xdirector"

Zapis ,,.*” jest fragmentem wyrazenia regularnego, oznaczajacego dowolny cigg znakow
(rébwniez pusty).
Przetestuj dziatanie komendy whereis:

# whereis 1s

Przetestyj alternatywny do man system pomocy info na przykladzie opisu programu
gawk:

# info gawk

Zastosuj nastepujace komendy:

wyjscie,

przejscie do nastepnego odnosnika na stronie,

Enter| aktywowanie odnosnika i przejscie do nowej strony,

(ang. last) powrot do poprzedniej strony,

(ang. next, previous) przejscie do nastepnej/poprzedniej strony w sekwencji,
(ang. up) przejscie do strony nadrzednej w hierarchii,

(ang. top) przejscie do strony gtéwnej,

rozpoczecie wyszukiwania tekstu,

EHHE%EIEE

aktywowanie skorowidza dokumentu.
Uruchom alternatywna przegladarke dokumentow info:

# pinfo gawk

. Na podstawie dokumentacji ze strony hier(7) pomocy systemowej zapoznaj si¢ z opisem

znaczenia nastepujacych katalogéw: /etc, /bin, /usr, /tmp, /var, /home, /dev (struktura
katalogow w systemach Unix jest ustandaryzowana).

. Przygotuj przyktadowa stron¢ pomocy systemowej do wydruku 1 obejrzyj ja na ekranie:

# man -t ls > out.ps
# gv out.ps

Zamiast komendy gv mozna réwniez uzy¢ kghostview.

Interpreter polecen
Przecwicz mechanizm przywolywania i edycji ostatnio wykonywanych komend stosujac
klawisze kursorow | 7|1 |.

Wyswietl histori¢ ostatnio wykonywanych polecent komenda history. Wykonaj n-te
polecenie z historii, np.:

# 1120
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3. PrzeCwicz interaktywne przeszukiwanie ostatnio wykonywanych polecen dostgpne po
weisnieciu kombinacji | Ctrl—r .

4. Przecwicz mechanizm automatycznego uzupetniania nazw programéw i plikow:

# mk Tab | Tabd Tab |

Znajdz w ten sposdb wszystkie programy zaczynajace si¢ na pr i x. Uzupelnianie nazw
plikdw przecwicz w swoim katalogu domowym:

# s p

Sprébuj wyswietli¢ zawartos¢ katalogu /usr/share/doc/packages, na kazdym etapie w
maksymalnym stopniu wykorzystujac automatyczne uzupetnianie nazw katalogow.

5. Przewicz przerywanie dziatania polecen:

# sleep 10

6. Przetwicz przewijanie zawartosci okna terminala kombinacj ami‘ Shift-PgUp

Shift—-PgDn |,

>

Shift—1 ‘ i ‘ Shift-| ‘ 1 (dziata réwniez w trybie tekstowym).

7. Zapoznaj si¢ z skrétami klawiszowymi umozliwiajacymi edycje linii polecen:

[Ctrl-a ], [Ctrl—e|  przejécie na poczatek/koniec linii,
Ctrl-f|,| Ctr=b|  zmiana pozycji kursora o jeden znak,
Ctrl—k usuniecie tekstu do konca wiersza,

W

usuniecie poprzedniego stfowa.

8. Przetestuj odswiezenie ekranu kombinacja 1 komenda clear.

9. Sprawdz dziatanie kombinacji | Ctri-d |

10. Zastosuj nazwy uogdlnione w odwotaniach do plikéw, stosujac znaki specjalne: * (do-
wolny ciag znakéw), ? (pojedynczy znak) i [1 (pojedynczy znak ze wskazanego zbioru).
W celu wykonania ¢wiczenia utworz komenda touch puste pliki o réznych nazwach:

touch a.txt b.txt c.txt
touch a.dat b.dat ab.dat
1s *.txt

1s ax

*, %k

1s *

1s [ab].txt

1s ?.dat

s *.??7?

H oW OH R R R R KR R
P
(%]

Uwaga: nazwy uogolnione to inny mechanizm niz wyrazenia regularne!

11. Wyswietl liste jednoznakowych programéw z katalogu /usr/bin. Nastepnie wyswietl
analogiczna liste trzyznakowych programow z tego katalogu. Zastosuj przetacznik -d
komendy s (zobacz dokumentacja man). Wyswietl programy dwuliterowe ztozone z
liter ,a”, ,b” 1 ,c”. Wyswietl programy zawierajace przynajmniej jedna wielka litere i
jedna cyfre.



System plikdw

3.1 Katalogi i pliki

1. Utworz przykladowe podkatalogi w swoim katalogu domowym:

# mkdir x1
# mkdir x2 x3
# mkdir -p x1/x4/x5

Wyswietl strukture katalogéw korzystajac z komend s i tree:

# 1s -1R
# tree
# tree x2

Usun katalogi komenda rmdir:

# rmdir x1
# rmdir -p x2

Uwaga: W dalszych przyktadach argumenty bedace katalogami beda oznaczane znakiem
»/” na koncu nazwy katalogu. Znak ten mozna pomina, ale jest to poprawnie interpre-
towane przez interpreter polecen. Oto przykladowe réwnowazne zlecenia:

# 1s -1 x1
# 1s -1 x1/

2. Utworz przyktadowe pliki komenda touch (tworzy pusty plik) lub edytorem mcedit:

# touch a.txt
# touch b.csv c.dat
# mcedit ab.txt

3. Przetestuj komende cp stuzaca do kopiowania katalogow:

cp a.txt b.txt

cp -i a.txt b.txt

cp a.txt b.txt x1/
cp a.txt x1/d.txt

cp *.txt x2/

cp -v *.txt x2/

H oW W B R W

Zwrb¢ uwage na kontekst wykonywania komendy cp:
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# cp a.txt ab

Sprawdz jak zachowa si¢ powyzsze zlecenie w przypadku, gdy: a) ab nie istnieje, b) ab
jest plikiem zwyktym, c) ab jest katalogiem.

4. Przecwicz kasowanie plikéw komenda rm:

# rm a.txt b.txt
# rm *x.txt
# rm -1 *,.txt

Komenda rm umozliwia réwniez kasowanie calych struktur katalogow, tacznie z plikami
znajdujacymi si¢ w srodku:

#rm -r x1/
Sprawdz co powoduje przetacznik - f komendy rm (man rm).
5. Przecwicz kopiowanie calych struktur katalogowych:
# cp -r x1/ x5

Sprawdz dziatanie komendy w przypadku, gdy x5 nie istnieje oraz gdy x5 jest katalogiem.
Sprawdz dziatanie przetacznikéw -T i -t komendy cp.

6. Zmien nazwe wybranego pliku:
# mv a.txt e.txt
Zmien lokalizacje pliku:
# mv a.txt x2/
Wykonaj te akcje jednoczesnie:
# mv a.txt x2/e.txt

Sprawdz dziatanie przetacznikéw -v, -i, -t, -T w przypadku komendy mv. Sprawdz
dziatanie komendy mv w odniesieniu do katalogow:

mv x1/ x2/
mv x2/ ac

cd x3

mv a.txt ..
mv ../a.txt .

H R H R H

3.2 Prawa dostepu

1. Zinterpretuj nastepujace prawa dostepu:

-rwxr-xr-x 1 daniel users 164 Feb 21 17:19 test2
-rw-rw---- 1 kamil students 24250 May 27 2002 dane.txt
-r-----r-- 1 marek users 28014 Feb 21 17:43 przyklad.jpg
-rwxrwxrwx 1 daniel  students 4563 Mar 8 04:43 pomoc.html
-r-xr--r-- 1 witek users 4611 Mar 8 04:42 pasjans

(a) Ktore pliki moga by¢ modyfikowane przez uzytkownika daniel nalezacego do grup
users 1 students?

(b) Ktére pliki moga by¢ czytane przez uzytkownika marek bedacego cztonkiem grupy
students?
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(c) Kto moze wykonywac program pasjans?

2. Zaobserwuj zmiany w prawach dostepu do wybranego pliku po wykonaniu nastepuja-
cych zlecen dla komendy chmod:

1s -1 a.txt

chmod u+x a.txt

1s -1 a.txt

chmod go-rwx a.txt
chmod u=rw,g=r,o= a.txt
chmod u=rwx,go-wx a.txt

H OH OH H R R

3. Dla wybranych plikéw: dodaj prawo zapisu dla grupy, odejmij prawo zapisu dla wtasci-
ciela, dodaj prawo do wykonywania dla wszystkich uzytkownikow, ustaw prawa uzyt-
kownika na rwx, usun wszystkie prawa dla grupy i pozostatych uzytkownikdw, ustaw
prawa dla wszystkich uzytkownikow na rw.

4. Zweryfikuj swoje prawa dostepu do plikow /etc/passwd, /etc/shadow, /var/mail/xxx,
gdzie xxx to twoja nazwa uzytkownika.

5. Sprawdz jakie prawa sa wymagane do tego, aby wyswietli¢ zawarto$¢ pliku:

# 1s -1 a.txt
# cat a.txt

Sprawdz jakie prawa sa wymagane do tego, aby zapisa¢ dane do pliku:
# echo "Ala ma kota" > a.txt
Sprawdz jakie prawa sa wymagane do tego, aby wyswietli¢ zawartos¢ katalogu:
# 1s -1 x1/
Sprawdz jakie prawa s3 wymagane do tego, aby przejs¢ do katalogu.
Sprawdz jakie prawa sa wymagane do utworzenia pliku w katalogu.
Sprawdz jakie prawa (i do czego!) sa wymagane do zmiany praw dostepu do pliku.
6. Dodaj prawo do zapisu dla grupy dla catej struktury katalogéw (dziatanie rekurencyjne):

# chmod -R g+w x1/

Komende wykonaj kilkukrotnie z dodatkowym przetacznikiem -c. Przecwicz dziatanie
prawa x w odniesieniu do struktur katalogowych:

# chmod -R -c g+X x1/
# 1s -1 x1/
# chmod -R -c g+x x1/
# 1s -1 x1/

7. Ustaw prawa dostepu do wybranych plikow na takie, jak w przyktadzie z punktu 1 ko-
rzystajac z notacji numerycznej. Oto przykladowe zlecenie zmiany praw dostepu:

# chmod 764 a.txt

8. Wykonaj polecenie umask i sprawdz w jaki sposéb ma to wptyw na prawa dostepu do
nowo tworzonych plikéw, np.:

# umask

# umask 077
# touch g.txt
# 1s -1 g.txt
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# rm g.txt
# umask 007
# touch g.txt
# s -1 g.txt

9. Zapoznaj si¢ z dokumentacja do polecen chown i chgrp. Zmien grupe, do ktdrej nalezy
wybrany plik na jedna z tych, ktore sa wymieniane poleceniem id.

10. Sprawdz prawa dostepu do plikéw /usr/bin/passwd, /usr/bin/write i katalogu /tmp.
11. Zapoznaj si¢ z komenda stat.

3.3 Wyszukiwanie plikow

Komenda 1locate

1. Znajdz za pomoca programu locate wszystkie pliki, ktére zawieraja w nazwie stfowo
print:

# locate print

Ogranicz liste plikéw do tych znajdujacych sie w podkatalogach katalogu /usr:
# locate "/usr/xprintx"

Znajdz wszystkie pliki, ktérych nazwa brzmi doktadnie print.
2. Znajdz wszystkie podkatalogi katalogu /usr o nazwie bin.

3. Znajdz trzyznakowe programy znajdujace sic w podkatalogach katalogu /usr. Znajdz

» »

dwuznakowe programy sktadajace si¢ z matych liter ,a”, ,b”, ,¢”, ,d”, ,e”.

4. Policz ile jest dwuznakowych programéw w podkatalogach katalogu /usr, ktorych na-
zwy zawieraja tylko male litery.

5. Policz wszystkie pliki, ktoérych nazwy koncza si¢ na . TXT, nastepnie wszystkie koniczace
si¢ na . txt 1 ostatecznie wszystkie, ktore maja rozszerzenie . txt pisane z uzyciem dowol-
nej kombinacji wielkich i matych liter. Sprawdz czy suma liczebnosci pierwszych dwéch
grup jest rowna liczebnosci trzeciej grupy.

6. Znajdz wszystkie programy, ktérych nazwa zawiera co najmniej jedng cyfre.

Komenda find

1. Korzystajac z programu find: wyszukaj w podkatalogach katalogu /usr/share pliki z
rozszerzeniem . TXT:

# find /usr/share -name "x.TXT"
Przeszukujac te same katalogi, znajdz pliki dwuliterowe sktadajace si¢ z wielkich liter.
2. Znajdz wszystkie podkatalogi katalogu /usr/share:
# find /usr/share -type d

Znajdz dwuliterowe katalogi, ktorych nazwy sktadaja si¢ z wielkich liter. Znajdz wszyst-
kie podkatalogi katalogu /usr o nazwie bin.

3. Zastosuj negacje wyszukujac w podkatalogach katalogu /usr/share pliki nie zawierajace
kropki w nazwie:
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10.

3.4

# find /usr/share ! -name "x.x"

Wyszukaj w katalogu /usr pliki specjalne, a wiec pliki, ktére nie sa plikami zwyktymi i
nie s3 katalogami. Sprawdz czy wsrdd tych plikdw sa inne pliki niz dowiazania symbo-
liczne (posiadajace ,1” z przodu).

Wyszukaj w katalogu /usr pliki o zerowym rozmiarze:

# find /usr -size 0

Wyszukaj pliki o rozmiarze od 100 do 200 bajtéw. Wyszukaj najwiekszy plik w podkata-
logach /usr.

. Wyswietl informacje szczegdtowa o kazdym znalezionym pliku:

# find /usr -size 0 -exec 1s -1 {} \;
# find /usr -size 0 -1s

Skopiuj wszystkie pliki o rozmiarach 256 bajtoéw do podkatalogu pliki w swoim katalogu
domowym.

Korzystajac z kryteriow czasowych (-mtime, -atime, -ctime) wyszukaj: a) pliki z kata-
logu /usr, ktore zostaly zmodyfikowane w przeciagu ostatniego tygodnia, b) pliki, do
ktorych nie byto dostepu przez ostatni miesiac, c) pliki ze swojego katalogu domowego,
ktorych status zmienit sie dzisiaj. Przetestuj rowniez dziatanie przetacznikéw -mmin, -
amin 1 -cmin.

Korzystajac z kryterium -perm wyszukaj w katalogu /usr pliki z ustawionym bitem
SUID. Wyszukaj w swoim katalogu domowym pliki, do ktérych maja prawo zapisu
uzytkownicy inni niz whasciciel.

. Wyszukaj swoje pliki w katalogu /tmp.

. Stosujac alternatywe kryteriow (- o) zlokalizuj pliki pasujace do réznych wzorcodw, a wiec

np. pliki tymczasowe: *.bak i x~. Rozbuduj zlecenie tak, aby jego efektem byto usuniecie
tych plikéw.

Dodaj prawo ,x” dla pozostatych uzytkownikow dla wszystkich plikow ze swojego kata-
logu domowego, ktore maja ustawione to prawo dla grupy.

Dowigzania

. Utworz dowiazanie twarde do wybranego pliku. Zmodyfikuj zawartos¢ pliku orygi-

nalnego i sprawdz zawarto$¢ pliku-dowiazania (i odwrotnie). Zmieni prawa dostepu do
dowiazania i poréwnaj je z oryginalnym plikiem. Sprawdz nr i-wezta obu plikéw za po-
mocg polecenia 1s -i. Utwdrz dowiazanie twarde do katalogu. Usun dowiazanie lub
oryginalny plik obserwujac zmiang licznika dowiazan (druga kolumna wynikéw 1s -1).

Utwérz dowigzanie symboliczne do pliku. Sprawdz i zmien prawa dostepu do dowia-
zania. Usun plik oryginalny i wyswietl programem more zawartos¢ pliku-dowiazania.
Utworz dowiazanie symboliczne do katalogu. Utworz dowiazanie symboliczne do nie-
istniejacego pliku. Sprawdz na co wskazuja dowigzania symboliczne: /dev/cdrom, /dev/
mouse 1 /usr/X11.
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3.5 Blokowanie dostepu do plikow
1. Przetestuj mechanizm zaktadania blokad uruchamiajac dwa konfliktowe zlecenia. Pierw-
sze z nich powoduje zajecie pliku na 10 sekund:

# flock -e test.txt sleep 10

Komenda flock powoduje zalozenie blokady na wskazanym pliku (test. txt) i wykona-
nie wskazanej komendy (sleep 10). Podczas wykonywania polecenia uruchom w innym
oknie zlecenie:

# flock -e test.txt cat test.txt

2. Sprawdz zgodnos¢ blokad shared i exclusive.

3. Skonstruuj zlecenie bezpiecznie dopisujace do pliku liste proceséw uzytkownika.



4.1

Edytory

Edytor vi

. Wstawianie tekstu: komendy [i],[a]i IE zakonczone wcisnieciem . Przeéwicz nawi-

gacje po przyktadowym dokumencie: komendy , , , m, @, , . Przemieszcza-
nie si¢ do nastepnego/poprzedniego stowa: [w], [e], [b]
Usuwanie tekstu: komendy [x], [X]i[dd]. Wycofywanie ostatnich operacji: komenda

undo [u1 redo .

. Wyszukiwanie tekstu komendami | /|i[?]. Przejécie do nastgpnego/poprzedniego wysta-

pienia wzorca realizuja komendy n 1 N. Postugujac si¢ wyrazeniami regularnymi wyszukaj
w tekscie:

e linie zaczynajace si¢ od znaku ,#”,

e puste linie,

e niepuste linie niebedace komentarzem,
e dowolne liczby,

e liczby heksadecymalne jezyka C,

e ciagi spacji dluzsze niz 1 znak.

Kopiowanie tekstu: komendy [p], [P]i [yy]

. Parametryzowanie komend poprzez znaczniki, np.: [d0], [dG], . Komenda [c] i

w polaczeniu ze znacznikami. Parametryzowanie numeryczne: ’ 10G \, , ’ d5d \, ’d2w \,
d3k |, [d1on], [d/x]
Operacje na plikach: zapisywanie [:w], wstawianie zewnetrznego pliku [:r]. Opuszczanie

edytora , , z zapisem: [ x, .

Konfiguracja edytora: komendy | :set number], | :set autoindent | Konfiguracja w pliku ~/
.exrc.

. Rozszerzenia edytora vim: zaznaczanie tekstu [V, [V], i jedna z komend: [d], [v)

[c]. Podswietlanie sktadni .



4.3 Edytor emacs 17

4.2

4.2.1
1.

4.3

Zaawansowane funkcje edytora vim

thelp g
:1,10s/0ld/new/
1/"#/ s/old/new/
:g/"%/d

v/ /d

ge

gl

gJ

g$

g0

e .

:Sex

:sh

:tabnew

:gt

Zamiana tekstow

>

Zamien wszystkie wystapienia stowa ,edytor” na ,editor”:
1% s/edytor/editor/g

Wykonaj analogiczna zmiane tylko w: (a) pierwszych 10 liniach, (b) liniach, ktére sa
komentarzem.
Umies¢ wszystkie liczby w pliku w nawiasach klamrowych, np.:

142 --> {142}

Wykonaj dziatanie odwrotne do przedstawionego powyzej, a wigc usun nawiasy klam-
rowe, jesli otaczaja liczbe.

. Zamien otoczenie stéw znakami ,*” otoczeniem znacznikami HTML <b>, np.:

To jest xkotx. --> To jest <b>kot</b>.

Zaimplementuj obstuge formatowania odnosnikéw w zapisie Wiki na format HTML:

[tytuX|url] --> <a href="url">tytut</a>

Edytor emacs

. Wezytaj dokument Tutorial komenda | Ctri=h t]. Przemieszczaj si¢ po tekscie komendami

| Ctri=f], [ Ctrl=b |, | Ctri-n |, | Ctrl—p |, | Ctrl=v ], | Alt=v |, | Ctrl=a], [ Ctrl—e |, | Alt=F], | Alt-b |, | Alt=a ],
| Alt-e |, [ Alt=> |, | Alt—< |. Usuwanie tekstu: | Ctri~d |, | Ctri-k], | Alt—k |

Kopiowanie tekstu: |Ctrl-space|, przesun kursor, 1 wstaw w lnnym miejscu:
Ctrl-y |. Wycofanie operacji: | Ctrl=x u | (lub | Ctrl—_|).

>

. Wezytywanie pliku [ Ctrl—x Ctrl=f]. Zapis pliku [ Ctrl—x Ctrl-s .

Wyszukiwanie tekstow: | Ctrl=s |, [ Ctrl-r|.

. Wyjscie z edytora: komenda | Ctrl-x Ctrl— |.



5.1

5.2

Procesy

Lista procesow

. Wyswietl liste wtasnych proceséw komenda ps. Pordéwnaj wyniki z wynikami polecen:

ps -x1ps -ax. Zbadaj dziatanie przetacznikéw -1 1 -u. Zalogyj si¢ do systemu kilku-
krotnie poprzez wirtualne konsole lub otwierajac nowe okno w srodowisku graficznym.
Sprawdz poleceniem tty nazwe terminala, na ktérym pracujesz.

. Znajdz proces macierzysty dla procesu ps. Odszukaj przodka wszystkich proceséw i

sprawdz jego identyfikator. Wyséwietl hierarchi¢ proceséw poleceniem pstree.

. Obejrzyj liste proceséw poleceniem top. Przecwicz nastepujace komendy:

E sortowanie wg zajetosci procesora

sortowanie wg zajetosci pamieci

procesy danego uzytkownika

informacje szczegdtowe dot. kazdego procesora/rdzenia

[a] wyjscie

Zapoznaj si¢ rowniez z nowsza i bardziej rozbudowana wersja tego programu o nazwie
htop.

Sprawdz obciazenie systemu komenda uptime. Uruchom program xload do monitoro-
wania obciazenia.

. W srodowisku graficznym KDE uruchom program ksysguard (dostepny po wcisnieciu

[Cur-Esc).

. Za pomoca polecenia pgrep wyswietl identyfikatory wszystkich swoich interpreteréw

polecen oraz wszystkich proceséw uzytkownika root.

Sygnaty

. Zapoznaj si¢ z lista sygnaléw na stronie pomocy systemowej signal. Uruchom program

sleep:

# sleep 100
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5.3

5.4

1 wysytaj do niego komenda kill kolejne sygnaty: HUP(1), INT(2), TERM(15), QUIT(3),
KILL(9), np.:

# kill -2 12345
# kill -INT 12345

Uruchom sesj¢ edytora vi i sprawdz reakcje tego programu na wymienione sygnaty.

Zbadaj dziatanie polecen killall i pkill.

Priorytety procesow

. Obniz wybranemu procesowi priorytet poprzez zmiang¢ wartosci nice:

# renice +5 12345

Uruchom w interpreterze polecen petle nieskoficzony i sprawdz obciazenie procesora
komenda top:

# while true; do : ; done

Uruchom n + 1 powyzszych petli, gdzie n jest liczbg dostepnych weztéw procesora. Na-
stepnie zmien wartos¢ nice dla procesu interpretera, ktory konkuruje z innym w dostepie
do procesora 1 obserwuj przydziat czasu procesora dla tych proceséw. Zwrd¢ uwage na
obciazenie systemu (load).

. Zmiet priorytet interpretera polecen i sprawdz priorytety proceséw potomnych tego

interpretera.
Uruchom nowy proces ze zmienionym priorytetem:

# nice -10 sleep 100

Obstuga wielu proceséw w interpreterze polecen

. \Wstrzyma] sesje edytora vi kombinacja 1 wznow ja komenda fg. Uruchom nowa

ses;e; 1 wstrzymaj j3 réwniez. Wyswietl aktywne sesje komenda jobs. Wzndw prace
pierwszego procesu vi komenda fg:

# fg %1

Uruchom proces sleep, wstrzymaj jego prace 1 wzndw jego wykonywanie w tle (ko-
menda bg). Wystartuj nowy proces sleep w tle:

# sleep 100 &
Nastepnie przefacz go do pracy w trybie pierwszoplanowym i p6Zniej znéw do pracy w
tle.

Wstrzymaj proces sleep poprzez wyslanie mu sygnatu STOP, a nastepnie wznow jego
prace poprzez wystanie sygnatu CONT.

Uruchom program screen zarzadzajacy sesjami terminalowymi:

# screen -d -R
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Uruchom edytor vi, a nastepnie stwérz nowy terminal kombinacja |Ctrl-a c|. Uru-

chom program mc w nowym terminalu. Przelaczaj si¢ miedzy terminalami kombinacja

Ctrl-a n | lub | Ctrl-a Spacja | Wyswietl liste dostepnych terminali kombinacja

lub [Ctrl-a w| Przeéwicz szybkie przetaczanie si¢ miedzy oknami o konkretnych nu-
merach: |Ctrl=a 0] ... [Ctrl-a 9] WyjdZ z programu screen kombinacja 1

nastepnie odtworz sesje uruchamiajac program tak samo jak na poczatku.




6.1

Filtr cat

. Uruchom program cat bez argumentdw i wpisz kilka linii tekstu:

# cat
Ala ma
Ala ma
kota
kota
~D

Uruchom program cat kierujac standardowe wyjscie do pliku:

# cat > a.txt
Ala ma

kota

~D

. Wyswietl zawartosc pliku:

# cat a.txt
# cat < a.txt
# cat - < a.txt

. Co powoduje ponizsze wywotanie?

# cat < a.txt > b.txt

. Sprawdz efekty ponizszego zlecenia:

# cat a.txt b.txt > c.txt

Przetestuj dopisywanie danych do pliku:

# cat a.txt >> b.txt

Przetestuj definiowanie danych wejsciowych w linii polecen:

# cat << EOF
> Ala ma

> kota

> EOF

Potoki
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6.2

SR S e

6.3

. Wyswietl nazwy plikéw txt, w ktorych (nie) sa zawarte dowolne polskie litery ,a”, ,,&

Ala ma
kota

. Wyswietl ponumerowana zawartos¢ pliku:

# cat -n a.txt

. Zapoznaj si¢ z komendami dog i tac.

Filtry head, tail

. Wyswietl poczatkowe linie z pliku a. txt:

# head a.txt
# head < a.txt
# cat a.txt | head

Wyswietl informacje o najstarszych (i nastepnie najnowszych) 10 procesach.

Wyswietl linie od 3 do 5 z pliku /etc/passwd. Wyswietl przedostatnia lini¢ z tego pliku.
Zapisz w pliku wynik pierwsze linie ze wszystkich plikéw txt z biezacego katalogu.
Wyswietl wszystkie linie z pliku a. txt oprocz pierwszej 1 ostatnie;.

Przetestuj monitorowanie zawartosci pliku a. txt uruchamiajac w jednym oknie:

# tail -f a.txt

a w drugim dodajac nowe linie do tego pliku:

# echo "Ala ma kota" >> a.txt
# ps x >> a.txt

Filtr grep

. Wyswietl liste podkatalogéw katalogu biezacego. Wyswietl informacje o dowiazaniach

symbolicznych z katalogu /usr/bin.

Wyswietl informacje o takich plikach zwyktych z katalogu biezacego, ktére maja usta-
wione prawo zapisu dla grupy.

. Wyswietl z pliku a. txt linie nie zawierajace zadnych liczb.

Wyswietl z pliku a. txt linie nie bedace komentarzem, a wigc linie nie zaczynajace si¢ od
znaku #”.

]

lub ,¢”.

6. Pokaz 3-linjjkowy kontekst wystapienia stowa ,abc” w pliku a. txt.

Przeszukaj swoj caly katalog domowy w poszukiwaniu plikoéw zawierajacych stowo ,abc”.

8. Przeszukaj swoj caly katalog domowy w poszukiwaniu plikow txt zawierajacych stowo

10.

Labc”.

Skopiuj ze swojego konta wszystkie pliki txt, ktore zawieraja stowo ,abc” i byty modyfi-
kowane w ostatnim tygodniu, do katalogu /tmp.

Zapoznaj sic w dokumentacji z r6znicami pomiedzy programami grep, egrep i fgrep.
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6.4

6.5

6.6

Filtr we

. Policz wszystkie procesy dzialajace w systemie.

Policz dowigzania symboliczne w katalogu /usr/bin.

. Zlicz wszystkie pliki zwykle znajdujace si¢ w katalogu /etc i jego podkatalogach (2 spo-

soby).
Oblicz dtugos¢ trzeciej linii pliku /etc/passwd.

. Oblicz liczbe pustych linii w pliku /etc/modprobe. conf.

Oblicz sumaryczna liczbe linii we wszystkich plikach txt w katalogu. W drugim kroku
uwzglednij réwniez pliki txt znajdujace si¢ w podkatalogach.

Filtr tr

. Zamien wszystkie male litery na wielkie w wynikach komendy 1s:

# 1s -1 | tr a-z A-Z
Zaszyfruj plik stosujac algorytm ROT13:
# cat a.txt | tr a-z n-za-m

Przepus¢ dwukrotnie dane wejsciowe przez powyzszy filtr kodujacy.

. Wyswietl zawartos¢ pliku a. txt usuwajac polskie litery.

Wyswietl zawartos¢ pliku a. txt w jednej linii:

# cat a.txt | tr '\n" "'

. Rozbjj tekst z pliku a. txt tak, aby kazde stowo byto w oddzielnej linii. Dodatkowo usun

wszelkie znaki interpunkcyjne:
# cat a.txt | tr -d ’.,:;!?’

Usun powtarzajace si¢ spacje z danych wejsciowych:
#1s -1 | tr -s " '

Jednoczesnie wtacz zamiang spacji na znaki tabulagji:
#1s -1 | tr -s 7 7 "\t’

Dokonaj konwersji pliku tekstowego zapisanego w konwencji DOS/Windows (CR LF)
do konwencji Unix (LF) poprzez usuniecie znakow CR. Plik w konwencji DOS/Win-
dows mozna utworzy¢ programem vi ustawiajac opcje:

:set fileformat=dos

Filtr cut

. Wyswietl liste praw dostepu do plikéw w aktualnym katalogu:

#1s -1 | cut -d ’ ' -f1

Wyswietl rozmiary plikéw z biezacego katalogu.


http://en.wikipedia.org/wiki/ROT13
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6.8

. Wyswietl rozmiary plikéw z biezacego katalogu zachowujac wyréwnanie liczb do prawe;

(spacje po lewey).

Wyswietl opisy uzytkownikéw z pliku /etc/passwd (pole 5).

Filtr sort

. Wyswietl posortowana zawartos¢ pliku a. txt:

# sort a.txt

Posortuyj trwale zawartos¢ pliku a. txt.

. Przeéwicz sortowanie pliku zawierajacego liczby, np.:

50

9
2000
100

Wyswietl liste plikéw w aktualnym katalogu, posortowana wedtug rozmiaru pliku. Wy-
swietl same nazwy plikéw w tej samej kolejnosci.

. Wyswietl liste nazw uzytkownikéw z pliku /etc/passwd posortowana wg numeréw UID

w kolejnosci od najwigkszego do najmniejszego.

Filtr uniq

. Przetwicz dziatanie filtru uniq dla nastepujacych danych wejsciowych:

o U 0o 0 T

Wyswietl liste uzytkownikow posiadajacych dowolny proces w systemie.

. Wyswietl statystyke liczb proceséw uruchomionych przez poszczegdlnych uzytkowni-

kéw aktywnych w systemie.

Wyswietl nazwy uzytkownikéw posiadajacych co najmniej dwa procesy w systemie.

. Wyswietl nazwy (tylko nazwy!) maksymalnie 3 uzytkownikéw posiadajacych najwiece;

procesOw w systemie.

. Wyswietl liczby plikéw utworzonych przez poszczegdlnych uzytkownikéw w podkata-

logach katalogu /tmp.

Wypisz 3 najczesciej powtarzajacych sie stow z pliku a. txt.

8. Podaj w kolejnosci alfabetycznej nazwy trzech najmniejszych plikéw z biezacego kata-

10.

logu.

. Wyswietl nazwy zalogowanych w systemie uzytkownikdw, ktdrzy maja uruchomiony

program vi.

Wyswietl nazwy uzytkownikéw bedacych wiascicielami 10 proceséw, ktdre zajmuja naj-
wigcej pamigcl wsystemie.
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11. Korzystajac z komendy history, wyswietl statystyke ostatnio uzywanych komend (bez
argumentow).



Interpreter polecen

7.1 Grupowanie polecen

1. Zbadaj status zakonczenia réznych polecen:

true
echo $?

false
echo $7?

touch a.txt
rm a.txt
echo $?

rm a.txt
echo $?

= R H O H H K- W H O HH

’ . . .o
Sprawdz wartosci zwracane przez polecenia grep i find.

2. Sprawdz reakcje na przerwanie programu:

# sleep 30
~C

# echo $7
130

Co reprezentuje zwracana warto$¢? Sprawdz status zakonczenia w przypadku przerywa-
nia programu innymi sygnatami.

3. Przetwicz wykonywanie sekwencji polecen:

# sleep 5; echo Koniec
Koniec

4. Przeéwicz warunkowe wykonywanie polecen, np.:

# grep -q ab a.txt && echo Jest
# grep -q ab a.txt || echo Brak
# grep -q ab a.txt &% echo Jest || echo Brak

Napisz zlecenie, ktore dopisze do pliku a.txt stowo ,koniec” jezeli go tam nie ma lub



7.3 Zmienne srodowiskowe

wypisze napis yjest” w przeciwnym wypadku.

5. Przecwicz grupowanie polecen:

# (grep -q ab a.txt || grep -q ab b.txt) && echo Jest
# { grep -q ab a.txt || grep -q ab b.txt; } &% echo Jest

Réznice pomiedzy nawiasami () 1 {}:

# (cd /usr; pwd); pwd
# { cd /usr; pwd; }; pwd

27

Spowoduj uruchomienie w tle z 5-sekundowym opdznieniem programu xload bez blo-
kowania interpretera polecen.

6. Napisz zlecenie, ktdre zasnie na 2 sekundy, nastepnie usunie plik log i jezeli usuniecie
zakonczy sie poprawnie — wystartuje program konsole w tle.

7.2 Przekierowania strumieni standardowych

1. Przetwicz przekierowania strumieni standardowych w interpreterze Bash:

find
find
find
find
find
find
find

HOoH OB R R OH KR H

/etc
/etc
/etc
/etc
/etc
/etc
/etc

-hame
-name
-name
-hame
-hame
-hame
-name

mtab > out.txt

mtab 2> out.txt

mtab 1> out.txt

mtab > outl.txt 2> out2.txt
mtab > out.txt 2> out.txt
mtab 2> /dev/null

mtab > out.txt 2>&1

(find /etc -name mtab 2>&1) > out.txt

2. Przecwicz przekierowania strumieni standardowych do potokéw:

# find
# find
# find
# find
# find

/etc
/etc
/etc
/etc
/etc

-hame
-hame
-name
-name
-hame

mtab | head -n 3

mtab | head -n 3 > out

mtab 2> /dev/null | head -n 3
mtab 2>&1 | head -n 3

mtab 2>&1 > /dev/null | head -n 3

(a) Zapisz pierwsze 3 linie ze standardowego wyjscia programu find do pliku out. txt.

(b) Wypisz pierwsze 3 linie produkowane przez program find bez wzgledu na to z
jakiego strumienia danych pochodza.

(c) Zapisz pierwsze 3 komunikaty o btedach generowanych przez program find do
pliku out. txt.

7.3 Zmienne srodowiskowe

1. Ustaw zmienna srodowiskows i wyswietl jej wartosc:

# x=abc
# echo
abc

# x=out
# cat $

$x

LExt
X
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2. Sprawdz warto$¢ zmiennej y po wykonaniu ponizszych podstawien:

# x=5

# y=Ala ma $x kotow

# y="Ala ma $x kotow"
# y="Ala ma $x kotow’
# y=Ala\ ma\ $x\ kotow

Podstaw do zmiennej inne znaki specjalne interpretera: *, 2, [, 1, (, ), {, }, <, >.
3. Usun zmienna:

# unset x

4. Sprawdz dostgpnos¢ zmiennych w potomnych procesach:

# x=10
# echo $x

konsole
echo $x
exit

export x
konsole
echo $x

# exit

Wyswietl liste wszystkich eksportowanych zmiennych srodowiskowych komenda env.

5. Wykonaj komende¢ zawarta w zmiennej srodowiskowej:

# x=1s

$x

# x="1s -1"

$X

# x="sleep 2; 1s"
$X

Zastosyj funkcje eval do wykonywania fragmentéw kodu interpretera:
# eval $x

6. Zmief warto$¢ zmiennej HOME i sprawdz efekty:

# HOME=/tmp
# cd
# pwd

7. Zmien wartos¢ zmiennej srodowiskowej PS1 i zaobserwuj efekty. Zmien réwniez war-

tos¢ zmiennej PS2 i przetestuj jej zastosowanie wykonujac:

# 1s -1\
> /usr

8. Wyswietl a nastepnie zmien wartos¢ zmiennej TERM kolejno na wartosci: vt100, ansi
i dumb. Po kazdej zmianie sprawdz poprawnos¢ pracy programéw pelnoekranowych
np. vi, mc.

9. Wyswietl zmienng srodowiskowa PATH i nastepnie zmien jej wartosc:

# PATH=/tmp
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# s
bash: ls: No such file or directory
# PATH=/bin:/usr/bin

Skopiuj plik /bin/ls do katalogu biezacego pod nazwe ps, a nastepnie probuj wykony-
wac komende ps przy réznych ustawieniach zmiennej PATH:

ps
./ps

PATH=/bin: /usr/bin
ps
PATH=/bin:/usr/bin:.
ps
PATH=.:/bin:/usr/bin
ps

HOoH B R R R R R

10. Sprawdz jaki edytor jest uruchamiany po wcisnigciu klawisza w programie Midnight
Commander (mc). Nastepnie wyltacz opcje wykorzystywania wewnetrznego edytora mc:
Options —> Configuration —> use internal edit i ponownie sprawdz rodzaj uruchamia-
nego edytora. Wyjdz z programu mc (F10)), ustaw warto$¢ zmiennej EDITOR na pico i
ponownie uruchom mc sprawdzajac domyslny edytor.

11. Dopisz do plikow konfiguracyjnych .bashrc i .bash_profile zlecenia nastepujacej po-
stacl:

echo "To jest plik .bashrc"

Nastepnie zalogyj si¢ do systemu w trybie tekstowym i sprawdz, ktére komendy i w
jakiej kolejnosci sa wykonywane. Dopisz do odpowiedniego pliku definicje wybranych
zmiennych. Zweryfikuj poprawnos¢ ustawien poprzez uruchomienie w biezacym inter-
preterze komend zawartych w pliku konfiguracyjnym:

# . .bashrc
# source .bashrc

12. Przechwytywanie tekstu z wyjscia standardowego procesu:

sh# x=‘hostname -f‘
bash# x=$(hostname -f)
bash# x=$(grep -1 abc $(find . -type f -name "x.txt"))

7.4 Obliczenia w powtoce

1. Przeéwicz dzialanie programu expr:

# expr 2 + 2

4

# expr 3 \x 5

15

#expr \( 2 +3\) \x5
25

2. Zmodyfikuj wartos¢ zmiennej srodowiskowej:

# x='expr $x + 1°
# x=$(expr $x \x* 3)



7.6 Interpreter csh

3. Zastosuj mechanizm interpretera Bash do wykonywania obliczen:

4. Zapoznaj si¢ z interpreterem obliczeniowym bc:

7.5

1.

7.6

# echo $((2+2))
# echo $((3%5))
# x=$(( ($x+1)%3 ))

# bc
2+5
7

2.3/(0.779+0.123)

2
scale=3

2.3/(0.779+0.123)

2.549

x=24

y=36
sqrt(x~2+y~2)
43.26

quit

# man bc

Aliasy

Zdefiniuj alias:

# alias 1="1s -1"

Przetestuj przekazywanie argumentéw do zlecenia, ktore jest aliasem.

30

Sprawdz typy réznych komend dostgpnych z poziomu interpretera, np.: s, ps, echo,

kill.

Interpreter csh

. Uruchom interpreter csh i sprawdz jego dziatania wykonujac kilka prostych komend.
Zdefiniuj zmienna lokalna 1 eksportowana w interpreterze csh:

csh# set x=abc

csh# echo $x

csh# setenv y abc

csh# sh
sh# echo $y



8.1

Programowanie w jezyku
iINnterpretera Bourne’'a

Podstawy

1. Zapisz do pliku test. sh tres¢ pierwszego skryptu:

echo "Hello world"

Wykonaj skrypt jawnie uruchamiajac interpreter polecen:

# sh test.sh
Hello world

Wykonaj skrypt tak, jak inne programy:
# ./test.sh

Nadaj sobie prawo do wykonywania skryptu i ponéw probe.

Dodaj do skryptu w pierwszej linii wskazanie na interpreter polecen:
#!/bin/sh

Sprawdz czy niepoprawna warto$¢ tego specjalnego komentarza umozliwia wykonanie
skryptu.

. Dodaj do skryptu fragment kodu wyswietlajacy pierwsze 3 argumenty. Pierwszy argu-

ment mozna wyswietli¢ ponizszym zleceniem:
echo "Arg 1 = $1"

Sprawdz warto$ci zmiennych pozycyjnych dla nastepujacych argumentéw skryptu:

Sprawdz zawarto$¢ zmiennej $0.

4. Odwolaj si¢ do argumentéw powyzej $9 stosujac polecenie shift:
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8.2

echo "Arg 1 $1"

shift
echo "Arg 1 = $1"

Zachowaj wartos¢ argumentu $1 w dodatkowej lokalnej zmiennej:

x=$1
shift
echo "x=$x argl=$1"

Sprawdz odwotanie do argumentéw pozycyjnych w interpreterze Bash:
echo "Arg 10 = ${10}"
Zastosowanie interpretera Bash wymaga wskazania go w pierwszej linii skryptu:

#! /bin/bash

Instrukcja warunkowa

. Przetwicz dziatanie programu testujacego test:

# test ab = ab
# echo $?
0
# test ab
# echo $?
1

cd

Przecwicz dziatanie operatoréw numerycznych: -eq (=), -ne (#), -gt (>), -ge (>), -
1t (<), -le (<), np.:

# test 5 -gt 3

Przecwicz operatory odwotujace si¢ do systemu plikéw: -f (plik zwykty), -d (katalog),
-L (dowiazanie symboliczne), - r (prawo do odczytu), -w (prawo do zapisu), -x (prawo do
wykonywania), np.:

# test -d dirl

Przetwicz testowanie negacji warunkéw, np.:
# test ! -f a.txt

Przecwicz definiowanie warunkéw ztozonych:
# test -d nowy -a -w nowy

Przecwicz dzialanie ponizszego przyktadu uzycia instrukeji warunkowej sprawdzajace;
dostepnos¢ pierwszego argumentu przekazanego do skryptu.

if test -n $1

then

echo "Arg 1 = $1"
else

echo "Brak argumentu"
fi

Gdzie jest bfad w przedstawionej implementacji?
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3.

8.3

8.4

Zastap wywolanie programu test programem [ (program jest dostepny w pliku /usr/
bin/[):

if [ -n $1 ]

Napisz skrypt dopisujacy napis przekazany pierwszym argumentem do pliku wskaza-
nego druglm argumenten. Skrypt powinien obstugiwac rézne rodzaje btedow, ktére
moga sie pojawic podczas jego wykonania, a wigc:

(a) zfa liczbe argumentéw wywotlania,
(b) brak pliku wskazywanego drugim argumentem,
(c) brak prawa zapisu do pliku wskazanego drugim argumentem.

Wystapienie btedu powinno by¢ sygnalizowane odpowiednim komunikatem i zakoncze-
niem skryptu ze statusem 1.

. Korzystajac z linii polecen, przecwicz zapis instrukcji warunkowej w jednej linii.

Petla for

. Przetwicz dziatanie przyktadowej petli for:

for x ina b c
do

echo $x
done

W przyktadzie wyttuszczono stowa kluczowe.
Przelwicz iteracje¢ po nazwach plikéw pasujacych do okreslonego wzorca, np.:

for f in *.txt

. Stwdrz petle iterujaca po wartosciach numerycznych:

for x in ‘seq 1 10
Zastosuj rowniez specyficzna notacje interpretera Bash:
for x in {1..10}

Napisz skrypt, ktory wyswietli ze wskazanego argumentem katalogu wszystkie podkata-
logi iterujac po kolejnych plikach 1 katalogach.

. Rozbuduyj skrypt z zadania 4 z punktu 8.2 tak, aby drugi argument mogt by¢ nazwa roz-

szerzenia dla plikéw, ktdre beda uzupetniane zawartoscia pliku wskazanego pierwszym
argumentem. Przyktadowe wywotanie skryptu moze wyglada¢ nastepujaco:

# dopisz.sh "Ala ma kota" txt

Petla while

. Ogolna posta¢ petli while jest nastgpujaca:
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8.5

8.6

while warunek
do

polecenia
done

gdzie warunek jest wyrazany tak samo jak w przypadku instrukcji warunkowej.

Napisz skrypt wyswietlajacy w kolejnych liniach argumenty przekazane do skryptu.

. Rozbuduj skrypt z zadania 5 z punktu 8.3 tak, aby mozliwe byto wywotanie skryptu z

dowolna liczba rozszerzen plikéw przekazywanych w kolejnych argumentach, np. w ten
sposob:

# dopisz.sh "Ala ma kota" txt bak dat

Napisz skrypt sortujacy zawartosci wszystkich przekazanych argumentami plikow.

Wczytywanie wartosci

. Napisz skrypt wyswietlajacy w nieskonczonej petli menu umozliwiajace realizacje wy-

wotan komend 1s, ps i who. Do prezentacji menu zdefiniuj funkcje.

Wyswietl informacje o procesach nalezacych do uzytkownikéw o nazwach wymienio-
nych w kolejnych liniach wskazanego argumentem pliku. Informacje wyswietl w dwdch
wyrownanych kolumnach: nazwa uzytkownika i PID procesu.

. Przetestuj dzialanie programu dialog zapoznajac si¢ z pomoca dostepna po wyspecyfiko-

wania przefacznika -help:

# dialog --help

Zadania zaawansowane

. Napisz skrypt zmieniajacy rozszerzenia wszystkich plikéw w katalogu biezacych z war-

tosci wskazanej pierwszym argumentem na wartos¢ wskazana drugim argumentem. Sko-
rzystaj z polecenia basename. Przyktadowe wywotanie:

# zmien.sh txt doc
a.txt => a.doc
dane.txt => dane.doc

Napisz skrypt wyswietlajacy informacje o plikach zwyklych w nastepujacym formacie:
wlasciciel atrybuty rozmiar nazwa

przy czym pole wlasciciel moze przyjmowac nastepujace wartosci: moj, jesli plik nalezy
do uzytkownika, administrator jesli plik nalezy do uzytkownika o nazwie root i inni w
pozostalych przypadkach.

Napisz skrypt wyswietlajacy w odwrotnej kolejnosci argumenty jego wywotania, np.

# skrypt a b cd
dchba
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4. Napisz skrypt sortujacy zawartosci wszystkich plikow o rozszerzeniach wskazanych pierw-
szym argumentem i znajdujacych si¢ w podkatalogach katalogow wskazanych pozosta-
tymi argumentami.

5. Napisz skrypt zapisujacy do pliku o nazwie plik.usr petna informacje o uzytkownikach
ktorzy maja odblokowane przyjmowanie komunikatéw na terminal.

6. Napisz skrypt sprawdzajacy czy uzytkownicy o identyfikatorach podanych jako parame-
try wejsciowe sa zalogowani w systemie wigcej niz raz. Dla kazdego takiego uzytkownika
nalezy wyswietli¢ jego identyfikator i liste terminali na ktérych pracuje. Informacje o ko-
lejnych uzytkownikach powinny by¢ oddzielone ciagiem gwiazdek.



Komunikacja,
Srodowisko graficzne,
system plikdw

9.1 Komunikacja pomiedzy uzytkownikami

1. Zaloguyj si¢ do serwera unixlab:

# ssh unixlab

The authenticity of host 'unixlab (150.254.30.38)' can’t be established.

RSA key fingerprint is 58:ff:fl:fa:1d:4a:fe:87:3c:11:e8:cl:eb:5b:69:73.

Are you sure you want to continue connecting (yes/no)? yes

Warning: Permanently added 'unixlab,150.254.30.38’ (RSA) to the list of known hosts.
Password: skkkskkxskk

Last login: Tue Feb 17 14:55:37 2009 from labx.cs.put.poznan.pl

Have a lot of fun...

infl12345@unixlab:~> 1s

2. Sprawdz liste¢ uzytkownikéw zalogowanych w systemie:

# who
#w
# finger

3. Wyslij wiadomos¢ do innego uzytkownika:

# write inf12345
Czes¢!
~D
4. Wyslij wiadomos¢ do wszystkich:

# wall
Prosze do mnie nie pisac!
“D
, . : "
5. Przeprowadz rozmowe z innym uzytkownikiem:

# talk infl2345@laboratoriuml
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Druga strona po odebraniu zaproszenia musi wykona¢ analogiczne zlecenie w odniesie-

niu do osoby zapraszajacej. Rozmowe koiczymy kombinacja [ Ctrl-c |
6. Wyslyj list do kolezanki/kolegi:

# mail infl12345
Subject: To tylko test
Jak sie masz?

a nastepnie odczytaj swoje listy:

# mail

Heirloom mailx version 12.2 01/07/07. Type ? for help.
"/var/spool/mail/inf12345": 1 message 1 new

>N 1 inf54321@laboratorium Fri Jun 5 12:49 18/662 To tylko test
71

Message 1:

From inf54321@laboratorium Fri Jun 5 12:49:36 2009
Date: Fri, 05 Jun 2009 12:49:35 +0200

To: infl2345@laboratorium

Subject: testl

Content-Type: text/plain; charset=us-ascii
Content-Transfer-Encoding: 7bit

asdf

’q
Powrdt do wezesniej odczytanej poczty:

# mail -f mbox
Heirloom mailx version 12.2 01/07/07. Type ? for help.
"/home/inf12345/mbox": 1 message

>0 1 infl12345@laboratorium Fri Jun 5 12:49 19/673 To tylko test
?7d

’q

9.2 Srodowisko graficzne

1. Zaloguyj si¢ do systemu korzystajac z réznych naktadek na srodowisko X Window: GNOME,
KDE3, KDE4, IceWM 1 inne.

2. Uruchom program simple-ccsm i zaznacz przycisk Enable desktop effects. Przecwicz

rozne efekty graficzne:

e przesuwanie okien;

e minimalizacja/maksymalizacja okien;
Ctrl-Alt | i przeciaganie lewym przyciskiem myszy — obracanie kostki;

Ctrl-Alt | | — rozwiniecie listy wirtualnych pulpitow;

e przelaczanie pulpitéw: | Ctrl-Alt — |i| Ctrl-Alt — |

e przefaczanie si¢ pomiedzy aplikacjami: [ Alt-Tab | i| Win-Tab |

e najazd kursorem myszy do naroznikéw ekranu.

Szczegdtowa konfiguracja rozszerzen graficznych jest dostgpna w programie ccsm.
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9.3

9.3.1
1

. Przec¢wicz mechanizm kopiowania tekstéw w srodowisku graficznym: zaznacz tekst w

jednym oknie 1 wklej go w innym uzywajac srodkowego przycisku myszy.

Przetwicz rowniez inne klawisze skrotdéw stuzace do kopiowania: ’ Ctrl-Shift-c \ 1 ’ Ctrl-Shift-v \

oraz | Shift-Ins).

. Uruchom program konsole wyswietlajac jego okno na innym komputerze. W tym celu

najpierw zezwol innym na wyswietlanie programéw graficznych na swoim komputerze:

# xhost +

Wyswietlenie okna programu na innym komputerze wymaga wskazania serwera X Win-
dow:

# konsole -display labl:0.0
Mozna réwniez skorzystac ze zmiennej srodowiskowej DISPLAY:

# export DISPLAY=labl:0
# konsole

. Przecwicz polaczenie zdalne z przekierowywaniem potaczen srodowiska graficznego:

# ssh -X unixlab
unixlab# xload

System plikow

. Sprawdz ilo$¢ zajetej przestrzeni dyskowej przez pliki na swoim koncie:

# du
# du -k
# du -sk

# du -sk = | sort -n

. Sprawdz wykorzystanie swojego limitu dyskowego:

# quota
Disk quotas for user infl2345 (uid 11522):
Filesystem blocks quota limit grace files quota limit grace
/export/home/inf12345
143168 310000 300000 3705 31000 30000

Sprawdz reakcje na przekroczenie limitu tworzac bardzo duzy plik:

# dd if=/dev/zero of=out
# quota

# rm out

. Sprawdz ilos¢ wolnej przestrzeni dyskowej:

# df
# df -h

Archiwizacja danych
Stworz archiwum tar:

# tar cvf dane.tar a.txt dirl/
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Rozpakuj archiwum w podkatalogu:
# tar xvf ../dane.tar
Rozpakuj czgsciowo archiwum:
# tar xvf ../dane.tar dirl
Rozpakuj do innego katalogu:
# tar xvf dane.tar -C dir2/
2. Skompresuj archiwum:

# 1s -1 dane.tar
# gzip dane.tar
# 1s -1 dane.tar.gz

Rozkompresuj archiwum:
# gunzip dane.tar.gz
3. Przygotuj archiwum skompresowane:
# tar cvfz dane.tar.gz dirl/
Rozpakuj archiwum skompresowane:
# tar xvfz dane.tar.gz
4. Poréwnaj wydajnos¢ kompresji programéw gzip i bzip2. Kompresja do formatu bzip2:
# tar cvfj dane.tar.bz2 dirl
5. Przygotuj archiwum ZIP:
# zip -r dane.zip dirl/
Wyswietl zawartosé:
# unzip -1 dane.zip
Rozpakuj archiwum:
# unzip dane.zip
6. Dokonaj podziatu duzego pliku na mniejsze:
# split -b 1M dane.tar.gz dane.tar.gz.

Potacz czesci archiwum.
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10 Skorowidz

tail, 21
talk, 35
test, 31
top, 17, 18

touch, 8, 9, 25

tree, 9
true, 25
tr, 22
tty, 17
umask, 11
uniq, 23
unset, 27
uptime, 17
vim, 15
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