Modelowanie i Programowanie Obiektowe — Wyjatki w C# - zadania

Wyjatki w C# - 2 zadania:

Zajecia laboratoryjne przeprowadzane sg na komputerach z systemem operacyjnym Windows 7 z
wykorzystaniem oprogramowania Visual Studio 2010 w wersji Ultimate. Ponizej oméwiono kilka
czesto wykorzystywanych skrotow:

VS — Visual Studio

LPM — Lewy przycisk myszy

PPM — Prawy przycisk myszy

Zadanie 1: Zaimplementuj metod¢ kopiujacg obiekt (UWAGA ma zosta¢ skopiowany obiekt a nie
referencja). W przypadku braku parametru (np. parametr null) nalezy zgtosi¢ wyjatek ze
stosownym komunikatem.

Zadanie 2: Zmodyfikuj poprzednie zadanie tworzac wiasny typ danych. Nastepnie zaimplementuj
interfejs IClonable i wykonaj jeszcze raz zadanie pierwsze. Sprawdz dziatanie metody
MemberwiseClone().

Zadanie 3: Stworz obiekt kalkulator (obstugiwane dziatania + oraz -), ktory zabroni dzielenia przez
zero oraz wykryje przepelnienie wartosci. Sprawdz jakie maksymalne wartosci mozna zapisa¢ w
poszczegbdlnych typach liczbowych jezyka C#. Aplikacja ma dziata¢ w pe¢tli umozliwiajac wiele
razy obliczenie sumy oraz roéznicy.

Zadanie 4: Rozwin poprzednie zadanie o * oraz / z zachowaniem kolejno$ci wykonywania dziatan.
W przypadku btedow sktadniowych, nalezy zgtasza¢ odpowiedni wyjatek z wiadomoscia, ktory
znak jest niepoprawny (ewentualnie grupa znakow).

Zadanie 5: Do zadania poprzedniego dodaj liczenie potegi oraz pierwiastka (Pamigtaj o
wyjatkach). Dalej dodaj mozliwos¢ wstawiania nawiasow oraz liczb ujemnych.
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