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Skrypt do zaj¢¢: Modelowanie i Programowanie Obiektowe
Visual Studio 2010: Ultimate

Andrzej Stroinski 14.10.2011

Zajgcia laboratoryjne przeprowadzane sa na komputerach z systemem operacyjnym Windows 7 z
wykorzystaniem oprogramowania Visual Studio 2010 w wersji Ultimate. Ponizej oméwiono kilka
czesto wykorzystywanych skrotow:

VS — Visual Studio

LPM —
— Prawy przycisk myszy

PPM

Lewy przycisk myszy

Zagadnienie 1: Tworzenie aplikacji oraz jej uruchomienie.

1.

9]

7.

Solucja to kontener, ktéry moze zawiera¢ projekty oraz pewne specjalistyczne obiekty dla
solucji. Gtownym jej zadaniem jest grupowanie oraz utatwienie zarzadzania powiazanych ze
soba projektow. Przyktadem, jest realizacja bardzo duzego programu, ktory korzysta z
implementowanej przez tych samych programistow biblioteki. W celu utatwienia
zarzadzania rozwojem oprogramowania zarowno gtéwny projekt jak i wspomniana
biblioteka, moga by¢ elementami tej samej solucji (utatwia to nawigowanie pomigdzy nimi
podczas ich rownoczesnego rozwoju). [1]

Drugim kontenerem utatwiajacym zarzadzanie procesem wytwarzania oprogramowania sa
projekty. Projekty grupuja pliki z kodami zrédtowymi oraz pozwalaja na zarzadzanie
bibliotekami oraz pewnymi wtasciwosciami (debugowanie, kompilacja, architektura,
docelowa wersja platformy itd.) pisanej aplikacji.[2]

Utwoérz nowy projekt. Z menu wybierz File->New->Project...

Otworzy si¢ nowe okno. Po lewej stronie znajduja si¢ zainstalowane grupy szablonow
umozliwiajace nam utworzenie projektow w jednym z dostepnych jezykéw. Na srodku
wypisane sa dostgpne szablony, ktore definiuja pewne standardowe witasciwos$ci tworzonego
projektu oraz generuja kod. Po prawej mozna znalez¢ opis do czego nalezy wykorzystywac
poszczegolne szablony.

Wybierz Visual C# Console Application.

Wpisz nazwg projektu: MyApp oraz zaznacz opcj¢ Create directory for solution.

Otworzy si¢ nowy widok w oknie gtéwnym VS, z domyslnie utworzona klasa o nazwie
Program.cs, bgdaca pierwszym plikiem stworzonego projektu.

Wygenerowany kod klasy:

// Sekcja informujaca $rodowisko z jakich bibliotek dot*gczonych do projektu
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definiowana klasa bedzie korzystac¢ (przestrzen nazw w C#), ktdére beda wykorzystywane
w projekcie.
// Nalezy pamietaé, aby zbidér bibliotek byt zawsze minimalny.

using System; //
wartosci
using System.Collections.Generic; //
using System.Ling; //
korzystanie z
using System.Text; //
namespace MyApp //
organizacje
//

{

class Program //

{

static void Main(string[] args) //
pozwalajgca na

polecen

{

}
}

//

zawiera podstawowe klasy, czesto uzywane

oraz typy

odpowiedzialna za klasy tzw. kolekcji

klasy i interfejsy umozliwiajace
Language-Integrated Query (LINQ)

manipulacje znakami oraz ciggami znakéw

deklaracja przestrzeni nazw (utatwia
kodu oraz tworzenie globalnie
unikalnych typoéw

definicja klasy

statyczna metoda "gtdéwna" programu

pobranie parametréw z linii

kod aplikacji

8. W celu uruchomienia projektu nalezy z menu wybraé: Debug->Start Debugging (jesli
chcemy przej$¢ do widoku debuggowania) lub Debug->Start Without Debugging

9. W celu zbudowania solucji (re-kompilacji kodu) wybraé nalezy Build->Build Soultion

10. Zmodyfikuj wygenerowany kod w taki sposob, aby wypisywat na standardowym wyjsciu

parametry przekazane w konsoli. Wykorzystaj do tego metodg:
System.Console.WriteLine("");

oraz konstrukcje petli:
for (int i = 0; i < args.Length; i++ )

11. Argumenty linii polecen podaje si¢ we wtasciwosciach projektu: PPM na projekcie-
> Properties->Debug->Start Options->Command line arguments

Zagadnienie 2: Dost¢pne widoki
W VS 2010 w menu View znajduje si¢ kilka tzw. widokow(ang. views) ktore utatwiaja proces
wytwarzania oprogramowania:
*  Solution Explorer — widok stuzacy do przegladania oraz modyfikowania elementow
projektu oraz solucji. Pozwala na ustalenie wlasciwosci projektu (PPM na nazwie projektu

w drzewie Solution Explorer->Properties )

*  Project Properties — sktada si¢ z nastepujacych podkategorii:
Application — nazwa namespace, docelowa wersja framework'a, typ aplikacji, ustalenie

@)

o

@)

o

o

ikony itd.

Build — opcje jak "budowac" projekt, architektura, poziom zgtaszanych ostrzezen
Build Events — polecenia wykonywane przed / po zbudowaniu projektu
Debug — opcje uruchomienia testowego, parametry podawane z linii polecen

... - mniej istotne opcje

*  Properities — widok, pozwalajacy na zmiang wtasciwosci zaznaczonego w Solution
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Explorer elementu.

*  Team Explorer — rozbudowany klient pozwalajacy na korzystanie z TFS (Team Fundation
Server): wersjonowanie, $ledzenie zmian, kolejkowanie zadan itd.

»  Server Explorer — zarzadzanie potaczeniami do baz danych, logowanie do nich oraz
zarzadzanie nimi.

*  Output — wyswietla wiadomosci ze statusem wielu zintegrowanych narzedzi IDE np.
informacje dotyczace kompilacji kodu.

* Error List — wys$wietla btedy oraz ostrzezenia kompilacji

*  Object Browser — pozwalana przegladanie hierarchicznej struktury aktualnego zakresu
wykorzystywanych klas. Udostgpnia informacje na temat: obiektow, wtasciwos$ci, metod,
pol itd.

* Class View — widok klasy, pozwalajacy podglada¢ elementy klasy, wyszukiwa¢ wystapienia
(PPM->Find All References), przechodzi¢ do definicji (PPM->Go to Definition), itd.

Zagadnienie 3: Debagowanie
VS 2010 oferuje bardzo rozbudowany tryb debuggingu. Pozwala on na podgladanie aktualnego
stanu zmiennych, stosu wykonania oraz przechowuje histori¢ wykonanych krokéw testowanego
programu.
* Locals — widok przedstawiajacy aktualnie dostgpne zmienne, ponadto klikajac PPM na
zmiennej 1 wybierajac Edit Value mozna zmieni¢ jej aktualng warto$¢
*  Watch — widok, na ktorym znajduja si¢ informacje o wartosciach "$ledzonych" zmiennych
(dodanie zmiennej do widoku: PPM->Add Watch), ponadto mozna za pomoca tego widoku
edytowa¢ warto$ci zmiennych.
*  Call Stack — Stos aktualnych wywotan, wida¢ przekazane do funkcji parametry,
* [IntelliTrace — Zapisuje histori¢ przetwarzania aplikacji umozliwiajac powrocenie do
zapamigtanych punktéw z historii.
* Immediate Window — wpisane zmienne natychmiast sa wypisywane, wykonywanie ,,w
locie” kodu.

Breakpoint: W celu wstawienia ,, breakpoint'a” (punktu przerwania) nalezy klikna¢ LPM na
szarym pasku obok widoku pliku zrédtowego. Punkt ten powoduje w trybie debuggingu
zatrzymanie si¢ wykonania programu zaraz przed wykonaniem linii nim oznaczonej. Pozwala to na
przeanalizowanie warto$ci poszczegdlnych zmiennych (np. ,,najechanie” na nie mysza) dzigki
czemu dos$¢ tatwo mozna wyeliminowac biedy.

Nawigacja w trybie debuggingu:

Step-over: F10 — nastgpna linia

Step-into: F11 — nastegpna linia (,,wejdz” do wywotywanej funkcji)
Step-out: Shift+F11 — powrd¢ do poprzedniego kontekstu

1. Dodaj do wczes$niej wykorzystywanego programu funkcj¢ pobierajaca jako parametr
zmienng typu catkowitego, zwigkszajaca jej wartos¢ o 1 1 zwracajaca wynik. Niech w
funkcji Main w petli znajduje si¢ zmienna inkrementowania dodang metoda:
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static void Main(string[] args)

{
int z = 0;
for (int i = 0; i < args.Length; i++ )
{

é;inc(z);
}
}
public static int Inc(int param)
{
}

2. Sprawdz dziatanie wyzej wymienionych widokow.
3. Dodaj zmienna "z" oraz "param" do zmiennych "$ledzonych". Zauwaz co si¢ dzieje ze
zmienng "param" jak program konczy wykonanie metody "Inc" (UWAGA! Moze by¢

wymaganie od§wiezenie warto$ci zmienne;j).

Zagadnienie 4: Inne IDE dla jezyka C#:

* Sharp Develop - http://www.icsharpcode.net/OpenSource/SD/
*  Mono Develop - http://monodevelop.com/
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