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1 Zasady ogoélne

Celem projektu jest stworzenie programu pozwalajacego na komunikacje (chat)
uzytkownikéw, odbywajaca sie poprzez wymiane wiadomosci pomiedzy nimi.
Tworzona aplikacja powinna wykorzystywaé¢ mechanizm kolejek komunikatow.
W ramach realizacji projektu konieczne jest stworzenie 2 programoéw: klienta i
serwera. Kazdy klient moze wysyla¢ i otrzymywaé¢ wiadomosci do/od jednego
z uzytkownikow systemu, lub do/od grupy skladajacej sie z wielu uzytkowni-
kéw. W wymianie wiadomosci pomiedzy klientami zawsze posredniczy serwer
(bezposrednia komunikacja pomiedzy klientami jest zabroniona). Otrzymywane
wiadomosci wyswietlane sa na ekranie.

2 Funkcjonalno$é szczegdélowa

Funkcje realizowane przez klienta:
1. Obstuga konta uzytkownika:

e zalogowanie
e wylogowanie
e podglad listy:
— zalogowanych uzytkownikow
— zapisanych do danej grupy tematycznej

2. Obsluga grup tematycznych:

e zapisanie sie do grupy
e wypisanie sie z grupy

e podglad listy dostepnych grup



3. Wiadomodci:

e wyslanie wiadomosci do grupy
e wystanie wiadomo$ci do uzytkownika

e odebranie wiadomosci

Funkcje realizowane przez serwer:

e tworzenie uzytkownikow i grup na podstawie pliku konfiguracyjnego (w
gotowym rozwiazaniu nalezy dostarczy¢ plik konguracyjny tworzacy konta
dla 3 grup (group[1-3]) i dziewieciu uzytkownikow (test[1-9] )

e przesylanie wiadomosci otrzymanych od klienta/klientow do adresata/adresatow
e potwierdzenia wykonania/odrzucenia zadania przez serwer
Funkcjonalno$é dodatkowa:

1. zablokowanie mozliwosci odbioru wiadomosci (z grupy, od uzytkownika)
i informacja o nieudanych probach logowania / blokowanie konta po k
préobach

2. wprowadzenie priorytetéw wiadomosci

3. realizacja serwera w sposob wspolbierzny (serwer sktada sie z wielu proce-
sow komunikujacych sie za pomoca pamieci wspotdzielonej i semaforow)

3 Wymagania ogoblne
1. Termin oddania projektu: ostatnie zajecia (07.02.2020),
2. Wszystkie komponenty systemu napisane sa w jezyku C.

3. Komunikacja miedzy aplikacjami odbywa sie wylacznie za pomoca kolejek
komunikatéw

4. Praca jest w 100% samodzielna.

4 Forma zaliczenia

1. Projekt bezbledny, bez dodatkowej funkcjonalnosci to max. ocena
4,5. Ocena 5,0 bedzie otrzymana po zaimplementowaniu jednego
z punktéw 1-2 opisanych w funkcjonalnosci dodatkowej.

2. W przypadku zaimplementowania dodatkowej funkcjonalnosci w punkcie
3, otrzymuja panstwo +0,5 oceny z kolokwium (o ile zostalo ono zaliczone
i nie ptrzymalo sie oceny 5.0)



3. Wykonany samodzielnie projekt, skompresowany w jednym archiwum,
nalezy przesta¢ na adres prowadzacego zajecia w terminie przez niego
wskazanym.

Archiwum, nazwane imie.nazwisko.indeks.tar.gz, zawiera¢ musi:

pelne zrodla aplikacji, kompilujace sie bez ostrzezen (flaga -Wall
kompilatora)

— poszczegdlne pliki powinny mieé nastepujace nazwy:

skrypt do kompilacji lub plik Makefile
plik tekstowy README zawierajacy:
— instrukcje kompilacji
— instrukcje uruchomienia
— krotki opis zawartosci poszczegolnych plikow *. c
plik tekstowy PROTOCOL opisujacy protokét komunikacji miedzy kom-

ponentami projektu, w szczegbdlnosci doktadny opis uzywanych struk-
tur

archiwum nie powinno zawiera¢ zbednych plikow binarnych (produk-
tow kompilacji).

4. Podstawa oceny jest terminowe oddanie projektu zgodnego z po-
wyzsza specyfikacja.

Oddanie projektu z niepelna funkcjonalnoscia lub btedami skutkowaé
bedzie obnizeniem oceny koncowe;j.

Oddanie projektu po terminie oznacza obnizenie oceny o 0.5 za kazdy
rozpoczety tydzieri zwloki.

5. Wykrycie plagiatu skutkuje automatyczna ocena niedostateczna dla wszyst-
kich zaangazowanych.



