1.

System ilustrujgcy dziatanie wybranych algorytmow optymalizaciji.
Cele:
e Wizualizacja problemoéw programowania matematycznego
e Demonstracja dziatania algorytmow optymalizacji lokalnej (Greedy, Steepest,
Symulowane wyzarzanie, Przeszukiwanie Tabu) oraz optymalizacji
ewolucyjnej
Technologia:
e Python 3
e Zrbdta bedg przechowywane w podanym repozytorium (Bitbucket)
Materiaty:
e Program moze dziata¢ podobnie do programu OptiVis
(http://www.alife.pl/opt/p/index.html)

System ilustrujacy dziatanie wybranych algorytmdéw uczenia maszynowego
(9 projektow).
Cele:
e Stworzenie grupy programoéw o wspolnym szablonie (interfejsie) ilustrujgcych
wybrane algorytmy uczenia maszynowego.
e Kazdy program moze dziata¢ niezaleznie, ale jest tez podtgczony do
wspolnego “centrum sterowania) - w tym sensie architektura podobna do
Weki
e W stosunku do istniejgcych http://orange.biolab.si/ i
http://www.shogun-toolbox.org/ réznica jest taka, ze cel jest edukacyjny
(mozliwos¢ wykonywania eksperymentéw po to, zeby zrozumiec¢ jak “w
srodku” dziatajg algorytmy wedle opisu ¢wiczen), wiec algorytmy muszg
udostepnia¢ kilka kluczowych wewnetrznych stanéw/zmiennych (ktére w
normalnych, praktycznych zastosowaniach nie sg istotne dla uzytkownikow).
Technologia:
e Python 3
e Zrbdta bedg przechowywane w podanym repozytorium (Bitbucket)
Kazdy projekt sktada sie z implementacji wybranego algorytmu/algorytméw na
podstawie artykutu naukowego opisujgcego ten algorytm (z ew. pomocg dostepnych
zrodet, o ile licencja pozwala i po uzgodnieniu z prowadzgca) oraz stworzenia
wizualizacji obrazujacej dziatanie algorytmu. Programy powinny umozliwia¢
wykonywanie polecen zawartych w opisach zaje¢ z linkow ponizej; opisy te mozna
uaktualni¢ i dostosowa¢ do nowych implementaciji algorytmow.

Projekty:

Implementacja klasy nadrzednej pozwalajgcej na skorzystanie z
zaimplementowanych algorytmow (wspdlny interfejs), oraz obliczajacej i
wizualizujacej wskazniki jakosci klasyfikacji i sposéb dziatania algorytmow.
Algorytm eliminacji kandydatow
(http://www.cs.put.poznan.pl/mkomosinski/site/?q=ml-version-spaces).
Indukcja drzew decyzyjnych metodami ID3, C4, C4.5
(http://www.cs.put.poznan.pl/mkomosinski/site/?g=ml-decision-tree-induction)
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Generowanie drzew decyzyjnych
(http://www.cs.put.poznan.pl/mkomosinski/site/?q=ml-decision-trees)
Generowanie regut decyzyjnych
(http://www.cs.put.poznan.pl/mkomosinski/site/?q=ml-decision-rules)
Klasyfikatory Bayes'owskie
(http://www.cs.put.poznan.pl/mkomosinski/site/?q=ml-bayes)

Klasyfikatory k-NN i IBL
(http://www.cs.put.poznan.pl/mkomosinski/site/?g=ml-kNN-IBL)
Przestrzen atrybutow i jej transformacje
(http://www.cs.put.poznan.pl/mkomosinski/site/?q=ml-attribute-space)
Uczenie nadzorowane sztucznych sieci neuronowych, wersja podstawowa
(http://www.cs.put.poznan.pl/mkomosinski/site/?q=ml-neural-networks-supervised-lea

rning)
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