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Organizacja przedmiotu

Studia stacjonarne:

24 godziny wyktadow

30 godzin laboratoriow
Wyktady w sali 6 CW, laboratoria w sali 144 CW.

Studia niestacjonarne:
12 godziny wyktadow

20 godzin laboratoriow
Wyktady w sali L128 BT, laboratotia w sali 144 CW.
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Plan wykladow

wstep (podstawowe pojecia zwigzane z programowaniem,
przeglad jezykow programowania, sieci dziatan, ogolne
zasady programowania zorientowanego obiektowo)

historia jezyka Delphi i ogélna charakterystyka pakietu
Embarcadero Delphi

postugiwanie sie zintegrowanym systemem programowania

przeglad konstrukcji jezyka Delphi (program, modult,
biblioteka, funkcje i procedury, klasy i obiekty, typy danych,
zmienne, instrukcje)

struktura programu | modutu,

podstawowe elementy jezyka (symbole podstawowe, stowa
kluczowe i dyrektywy jezyka, identyfikatory, liczby, tancuchy,
literaty logiczne, komentarze i separatory)
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Plan wykladow

typy danych i ich opis (definiowanie typow, typy proste,
tancuchowe, strukturalne, opisujgce obiekty, wskaznikowe,
proceduralne, wariantowe, zagniezdzone definicje typow,
zgodnosc typow)

zmienne (deklaracje zmiennych, zmienne ideksowane,
rekordowe, obiektowe, dynamiczne, proceduralne,
wariantowe, z poczgtkowg wartoscig, naktadanie
zmiennych, literaty state i zmienne)

wyrazenia (rodzaje operatorow i ich priorytet, sktadnia
wyrazenia, wyrazenia state, przecigzanie operatorow)

instrukcje (proste, strukturalne, asemblerowa)

funkcje i procedury (definicje funkcji i procedur, rodzaje
parametrow, przecigzanie funkcji i procedur, wywotywanie
funkcji i procedur, konwencje wywotywania) PP-1(5271)




Plan wykladow

= przetwarzanie obiektow (konstruktory i destruktory, metody
statyczne, wirtualne, dynamiczne i abstrakcyjne, obstuga
wiadomosci, wiasnosci)

= biblioteki tgczone dynamicznie (tworzenie bibliotek, statyczne
| dynamiczne pobieranie funkcji i procedur)

= pakiety
= przetwarzanie plikow
= typy sparametryzowane

= podstawowe moduty biblioteki RTL (System, System.SysUlils,
System.Math, wywotanie innego programu z programu
paskalowego) i informacje o bibliotece VCL (m. in. okienka
z komunikatami)

PP-1(6 z 71)




Plan wykladow

przygotowanie wersji dystrybucyjnej programu
tworzenie komponentow VCL i ich wykorzystanie

temat dodatkowy 1: wielowgtkowosc¢ (synchronizacja
watkow, priorytety, oczekiwanie na zakonczenie)

temat dodatkowy 2: sprawdzanie obecnosci poprzedniego
egzemplarza programu
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Literatura

v ® znajduje sie w Bibliotece
. Politechniki Poznanskiej

. i

® do nabycia przez Internet

® szczegoty-o ksigzce:
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Literatura

Andrzej Marciniak
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Literatura

= Andrzej Marciniak, Jezyk programowania Delphi — RAD Studio 12,
Wydawnictwo WIEDZA i PRAKTYKA, Warszawa 2024
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Literatura

= Andrzej Marciniak, Jezyk programowania Delphi — RAD Studio 12,
Wydawnictwo WIEDZA | PRAKTYKA, Warszawa 2024

= System pomocy pakietu Embarcadero Delphi Professional
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Literatura
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Literatura

= Andrzej Marciniak, Jezyk programowania Delphi — RAD Studio 12,
Wydawnictwo WIEDZA | PRAKTYKA, Warszawa 2024

= System pomocy pakietu Embarcadero Delphi Professional

= Xavier Pacheco, Steve Teixeira, Delphi 6 (6) -Vademecum
profesjonalisty, tom 1, Wydawnictwo HELION, Gliwice
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Literatura
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Literatura

= Andrzej Marciniak, Jezyk programowania Delphi — RAD Studio 12,
Wydawnictwo WIEDZA | PRAKTYKA, Warszawa 2024

= System pomocy pakietu Embarcadero Delphi Professional

= Xavier Pacheco, Steve Teixeira, Delphi 6 (8) -Vademecum
profesjonalisty, tom 1, Wydawnictwo HELION, Gliwice

= Marco Cantu, Delphi 7 (6, 5) - praktyka programowania, tom 1 i 2,
Wydawnictwo MIKOM, Warszawa
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Literatura

= Andrzej Marciniak, Jezyk programowania Delphi — RAD Studio 12,
Wydawnictwo WIEDZA | PRAKTYKA, Warszawa 2024

= System pomocy pakietu Embarcadero Delphi Professional

= Xavier Pacheco, Steve Teixeira, Delphi 6 (5) -Vademecum
profesjonalisty, tom 1, Wydawnictwo HELION, Gliwice

= Marco Cantu, Delphi 7 (6, 5) - praktyka programowania, tom 1 i 2,
Wydawnictwo MIKOM, Warszawa

= Marco Cantu, Object Pasdcal Handbook, Delphi 10.4 Sydney
Edition, http://www.marcocantu.com/objectpascal

PP-1(17 2 71)




Zaliczenie przedmiotu

m samodzielne wykonanie pieciu
(czterech na studiach niestacjonarnych)
zadan o zréznicowanej tematyce i stopniu
Zaawansowania + sprawdzian (nie dotyczy
studiow niestacjonarnych)

o kolokwium zaliczeniowe
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Podstawowe pojecia
Zwigzane z programowaniem

Programowanie - projektowanie, pisanie,
modyfikowanie i testowanie programow.

Doktfadniej: jednoznaczne formutowanie zadan i sposobow ich
rozwigzywania dla maszyny cyfrowej. Obejmuje nastepujgce etapy:
- sformutowanie problemu,
- zbudowanie modelu logiczno-matematycznego,
- okreslenie metody rozwigzania (w tym warunkow istnienia

| jednoznacznosci),
- opracowanie numerycznej metody rozwigzywania (jesli konieczne),
- zbudowanie algorytmu obliczen (schematu blokowego),
- zakodowanie algorytmu,
- wykonanie obliczen (testow) na m..c.
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Podstawowe pojecia
zZwiazane z programowaniem

Algorytm - uporzagdkowany zbior regut
rozwigzania zadania w skonczonej liczbie krokow.

Program - algorytm zapisany w:jezyku
programowania.




Podstawowe pojecia
zZwigzane z programowaniem

Jezyk programowania - jezyk formalny (sztuczny)
stuzagcy do zapisu programow komputerowych.

Doktadniej: jezyk formalny zapewniajgcy komunikacje cztowieka
z komputerem i przeznaczony do opisu danych oraz algorytmow ich
przetwarzania w komputerze.

Kazdy jezyk programowania jest okreslony poprzez swojg syntaktyke
oraz semantyke, tj. zbior regut okreslajgcy, jakie rodzaje wyrazen
mozna wykorzystac w pisaniu programow i jakie jest ich znaczenie
funkcjonalne.

Jezyk programowania jest jezykiem sztucznym, opierajgcym sie

na jezyku etnicznym (np. angielskim) lub na wyrazach*sztucznych

0 brzmieniu tatwym do zapamietania.
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Podstawowe pojecia
zZwigzane z programowaniem

Jezyk ukierunkowany maszynowo (jezyk niskiego
poziomu,; ang. low-level language, computer-
-oriented language) -jezyk programowania
zblizony do jezyka wewnetrznego komputera,

w ktorym jedna instrukcja odpowiada na ogot
jednemu rozkazowi komputera.

Rozkaz - sekwencja okreslonych znakow, inicjuja-
ca | okreslajgca w. sposob czesciowy lub catkewity
przebieg operacji wykonywanej przez komputer.
Rozkaz jest podstawowym.elementem programu

| sktada sie z czesci operacyjnej i adresowej. .:..»..




Podstawowe pojecia
zZwigzane z programowaniem

Jezyk wyzszego rzedu (jezyk wysokiego poziomu;
ang. high-level language) - jezyk programowania,
kKtorego pojecia i struktury sg dogodne dla
cztowieka (w procesie myslenia, dla zrozumienia

algorytmu zapisanego w jezyku).




Podstawowe pojecia
zZwiazane z programowaniem

Jezyk uniwersalny - jezyk programowania, ktory
moze bycC uzyty do roznych zastosowan przetwa-
rzania danych. Pierwszym jezykiem uniwersal-

nym byt jezyk PL/I (opracowany dla komputerow
IBM serii 360).

Jezyk specjalizowany - jezyk przeznaczony do
formutowania okreslonych zastesowan przetwa-
rzania danych.




Przeglad jezykow programowania
ADA

Jezyk wyzszego rzedu unlwersalny zorientowany proceduralnie, opracowany

| rozwijany pod auspicjami Departamentu Obrony USA. Zawiera programowanie
strukturalne, srodki do definiowania struktur danych z okreslaniem ich typow, srodki
do programowania zorientowanego obiek-towo oraz umozliwia wielozadaniowosc.

Augusta Ada Byron (1815-1852) - matematyczka i kolezanka Charlesa Babbage'a,
ktory skonstruowat pierwszy programowalny kalkulator. Niektore zapiski Ady Byron
dotyczgce pro-gramowania tego kalkulatora przetrwaty do czasow wspotczesnych,
co spowodowato uznanie jej za pierwszg programistke na swiecie.

misth TextThee;
procedure Convert 1is
pacCkage Vin t O SsEs now
Texi TSNt cge iR T oaar ) -
FPahr =ruin f e
begin
Tex T PFOSETingeResEl nsor . LeMrenhdet ) ;
Tk 10 . Get(Fahr)
Text_IO Put ("Cenitdigrade  a#s ") ;
Int IO%Put L(Fahr-38)*5/9):;
Text IO0.New Llne, PP-1(25 2 71)
end Convert;




Przeglad jezykow programowania
Algol (Algorithmic Language)

Jezyk wyzszego rzedu, opracowany giownie w celu przedstawiania algorytmow i ich
wymiany pomiedzy ludzmi, a nastepnie przystosowany do programowania maszyn
cyfrowych (Algol 60, Algol 68) Powstat na poczatku lat 60-tych ubiegtego stulecia

| szybko rozpowszechnit sie w Europie (w USA mniej znany).

begin

integer Fahr;

Write (”"Enter fahrenheit”);

Read (Fahr);

Write A Cerntagmeadls is 7 ° (Fahr—-32)%25/9)
end;
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Przeglad jezykow programowania
asemblery

Jezyki ukierunkowane maszynowo. Kazda instrukcja jest zamieniana na jeden
rozkaz maszynowy. Jezyki te sg zalezne od sprzetu, tzn. dla kazdej serii proceso-
row (CPU - skr. ang. central processing unit) jezyk jest inny. Z uwagi na zoriento-
wanie maszynowe programy asemblerowe sg trudne do tworzenia i analizowania.
W jezykach tych pisze sie zwykle oprogramowanie systemowe (systemy operacyj-
ne, systemy zarzgdzania bazami danych itp.), cho¢ wspotczesnie czesciej uzy-

wa sie do tego celu jezyka C. Jezyki asemblerowe znacznie réznig sie dla réznych
klas komputerow (zestawow typu mainframe, minikomputerow i mikrokomputerow).

minikomputer Hewlett-Packard HP 3000:
begin
ERlLransi C Tead,print  TMMERE, aSC1 1 ;
array  DIEEE o URadEs):,
S Vi | 1 (G
byte array b’string(*)=string;
integer fahr, cent, len;
move buffer:= “Enter fahrenheits ”;
peint (buffigr, 30,5320
len:=read (string, -4);
fahr:= bigary (b’ sgring, len) ;
Eent 1= RN S O

s , PP-1(27 2 71)
len:=ascii(cent® 10,b'gtring);




Przeglad jezykow programowania
asemblery

Jezyki ukierunkowane maszynowo. Kazda instrukcja jest zamieniana na jeden
rozkaz maszynowy. Jezyki te sg zalezne od sprzetu, tzn. dla kazdej serii proceso-
row (CPU - skr. ang. central processing unit) jezyk jest inny. Z uwagi na zoriento-
wanie maszynowe programy asemblerowe sg trudne do tworzenia i analizowania.
W jezykach tych pisze sie zwykle oprogramowanie systemowe (systemy operacyj-
ne, systemy zarzgdzania bazami danych itp.), cho¢ wspotczesnie czesciej uzy-

wa sie do tego celu jezyka C. Jezyki asemblerowe znacznie réznig sie dla réznych
klas komputerow (zestawow typu mainframe, minikomputerow i mikrokomputerow).

minikomputer Hewlett-Packard HP 3000:

move buffer:= “Centigrade 1s ”;
move buffer(l4) := string, (-len);
prant T toh ffe rigges:, 50}

end

PP-1(28 z 71)




Przeglad jezykow programowania
asemblery

Jezyki ukierunkowane maszynowo. Kazda instrukcja jest zamieniana na jeden
rozkaz maszynowy. Jezyki te sg zalezne od sprzetu, tzn. dla kazdej serii proceso-
row (CPU - skr. ang. central processing unit) jezyk jest inny. Z uwagi na zoriento-
wanie maszynowe programy asemblerowe sg trudne do tworzenia i analizowania.
W jezykach tych pisze sie zwykle oprogramowanie systemowe (systemy operacyj-
ne, systemy zarzgdzania bazami danych itp.), cho¢ wspotczesnie czesciej uzy-

wa sie do tego celu jezyka C. Jezyki asemblerowe znacznie réznig sie dla réznych
klas komputerow (zestawow typu mainframe, minikomputerow i mikrokomputerow).

Intel 8086 (IBM PC):

cseg segment para public "CODE’
assume. Cs:Csegyestgseqg
S W T
Jjmp a1
msgsitimeb "Enter fahrenheit '
ot db N0,
nine dw 9
five dw 5
oS tTT Wb LGentigrade «is B
CeaiEh ] = pusi
push

pop
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Przeglad jezykow programowania
asemblery

Jezyki ukierunkowane maszynowo. Kazda instrukcja jest zamieniana na jeden
rozkaz maszynowy. Jezyki te sg zalezne od sprzetu, tzn. dla kazdej serii proceso-
row (CPU - skr. ang. central processing unit) jezyk jest inny. Z uwagi na zoriento-
wanie maszynowe programy asemblerowe sg trudne do tworzenia i analizowania.
W jezykach tych pisze sie zwykle oprogramowanie systemowe (systemy operacyj-
ne, systemy zarzgdzania bazami danych itp.), cho¢ wspotczesnie czesciej uzy-

wa sie do tego celu jezyka C. Jezyki asemblerowe znacznie réznig sie dla réznych
klas komputerow (zestawow typu mainframe, minikomputerow i mikrokomputerow).

Intel 8086 (IBM PC):

mov dx,offset cseg:msgstr

mov ah, 9
Al OF by

call getnumb

EEit CRLOTPRES

je exit

push ax

mov dx,offset cseg:outstr
mowv ah, &

THEE 21h

pop ax
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Przeglad jezykow programowania
asemblery

Jezyki ukierunkowane maszynowo. Kazda instrukcja jest zamieniana na jeden
rozkaz maszynowy. Jezyki te sg zalezne od sprzetu, tzn. dla kazdej serii proceso-
row (CPU - skr. ang. central processing unit) jezyk jest inny. Z uwagi na zoriento-
wanie maszynowe programy asemblerowe sg trudne do tworzenia i analizowania.
W jezykach tych pisze sie zwykle oprogramowanie systemowe (systemy operacyj-
ne, systemy zarzgdzania bazami danych itp.), cho¢ wspotczesnie czesciej uzy-

wa sie do tego celu jezyka C. Jezyki asemblerowe znacznie réznig sie dla réznych
klas komputerow (zestawow typu mainframe, minikomputerow i mikrokomputerow).

Intel 8086 (IBM PC):

sub ax , 5/

Pl el

push ax

mov Gldael — '

mov ah, 6

int i o

pop ax

neg ax

mu 1l five

div nine

CetEl putval e
mov ¥, o0ffget csegmcglt




Przeglad jezykow programowania
asemblery

Jezyki ukierunkowane maszynowo. Kazda instrukcja jest zamieniana na jeden
rozkaz maszynowy. Jezyki te sg zalezne od sprzetu, tzn. dla kazdej serii proceso-
row (CPU - skr. ang. central processing unit) jezyk jest inny. Z uwagi na zoriento-
wanie maszynowe programy asemblerowe sg trudne do tworzenia i analizowania.
W jezykach tych pisze sie zwykle oprogramowanie systemowe (systemy operacyj-
ne, systemy zarzgdzania bazami danych itp.), cho¢ wspotczesnie czesciej uzy-

wa sie do tego celu jezyka C. Jezyki asemblerowe znacznie réznig sie dla réznych
klas komputerow (zestawow typu mainframe, minikomputerow i mikrokomputerow).

Intel 8086 (IBM PC):

mowv ah, 9

T Phdkig

Jmp = 610) @)
exit: pop ds

mov ah, 4ch

abio i s g
getnumb=:

b i 8pEi €58
s io. mov elle 0T

mov ah, &

1THE 21h

PP-1(32 2 71)
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Przeglad jezykow programowania
asemblery

Jezyki ukierunkowane maszynowo. Kazda instrukcja jest zamieniana na jeden
rozkaz maszynowy. Jezyki te sg zalezne od sprzetu, tzn. dla kazdej serii proceso-
row (CPU - skr. ang. central processing unit) jezyk jest inny. Z uwagi na zoriento-
wanie maszynowe programy asemblerowe sg trudne do tworzenia i analizowania.
W jezykach tych pisze sie zwykle oprogramowanie systemowe (systemy operacyj-
ne, systemy zarzgdzania bazami danych itp.), cho¢ wspotczesnie czesciej uzy-

wa sie do tego celu jezyka C. Jezyki asemblerowe znacznie réznig sie dla réznych
klas komputerow (zestawow typu mainframe, minikomputerow i mikrokomputerow).

Intel 8086 (IBM PC):

je el 1
sub a1, e
b i e
cmp Sl O
Jja il
XOr ah, ah
shl S
add asyx
shd % el
Sk bx, %
add [oF e

Jjmp 11p
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Przeglad jezykow programowania
asemblery

Jezyki ukierunkowane maszynowo. Kazda instrukcja jest zamieniana na jeden
rozkaz maszynowy. Jezyki te sg zalezne od sprzetu, tzn. dla kazdej serii proceso-
row (CPU - skr. ang. central processing unit) jezyk jest inny. Z uwagi na zoriento-
wanie maszynowe programy asemblerowe sg trudne do tworzenia i analizowania.
W jezykach tych pisze sie zwykle oprogramowanie systemowe (systemy operacyj-
ne, systemy zarzgdzania bazami danych itp.), cho¢ wspotczesnie czesciej uzy-

wa sie do tego celu jezyka C. Jezyki asemblerowe znacznie réznig sie dla réznych
klas komputerow (zestawow typu mainframe, minikomputerow i mikrokomputerow).

Intel 8086 (IBM PC):

i mov g OEESe e sE 0" C 1l
mowv ah, 9
Al OF Vg
mov Sioelo X
ret
XOr (i 08
push 9%
mov jep i)
K O&L el dx
d ik o
add Gl (Y
push dx
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Przeglad jezykow programowania
asemblery

Jezyki ukierunkowane maszynowo. Kazda instrukcja jest zamieniana na jeden
rozkaz maszynowy. Jezyki te sg zalezne od sprzetu, tzn. dla kazdej serii proceso-
row (CPU - skr. ang. central processing unit) jezyk jest inny. Z uwagi na zoriento-
wanie maszynowe programy asemblerowe sg trudne do tworzenia i analizowania.
W jezykach tych pisze sie zwykle oprogramowanie systemowe (systemy operacyj-
ne, systemy zarzgdzania bazami danych itp.), cho¢ wspotczesnie czesciej uzy-

wa sie do tego celu jezyka C. Jezyki asemblerowe znacznie réznig sie dla réznych
klas komputerow (zestawow typu mainframe, minikomputerow i mikrokomputerow).

Intel 8086 (IBM PC):

e ax,ax
jne 2T
PloOp: TP dx

test Elbeamd x
je endx
mowv ah, 6
¥nt 21 Mgl
jmp bloep
L=

ends

Shale PP-1(35 2 71)




Przeglad jezykow programowania
Basic (Beginners All purpose Symbolic Instruction Code)

Jezyk programowania opracowany przez Johna Kemeny'ego i Thomasa Kurtza

z Dartmouth College (USA) w potowie lat 60-tych ub. stulecia. Poczgtkowo byt
uzywany jako jezyk interakcyjny na komputerach typu mainframe, a pozniej
szeroko stosowany na komputerach roznych rozmiarow. Istniejg zarowno inter-
pretery, jak i kompilatory tego jezyka. Jest uzywany gtownie przez poczgtkujgcych
programistow (z uwagi na swg prostote). Nie jest jezykiem strukturalnym.

10 INPUT "Enter fahrenheit ”; FAHR
Z0° PRINT "Centigrade TOMSSITATR-32)*5/9
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Przeglad jezykow programowania
C

Jezyk wyzszego rzedu, opracowany w latach 70-tych ub. stulecia w laboratorium
Bella (USA). Od konca lat 80-tych ub. stulecia jest gtbwnym jezykiem do pisania
oprogramowania komercyjnego. Sktada sie z wielu funkcji wywotujgcych sie
wzajemnie w procesie przetwarzania. Gtowny program jest tez funkcjg zwang main.
Z kazdym kompilatorem producenci dostarczajg standardowg biblioteke funkciji.

W porownaniu z innymi jezykami programowania jezyk C wydaje sie dos¢ skompli-
kowany (jest to spowodowane jego duzg elastycznoscia).

main () {

ES S e h

printf ("Enter fahrenheit ”);

sealyi (i , &L aliisse

printtfEinCormmaclle 1 =T, (fahr=329)*5/9) ;
}
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Przeglad jezykow programowania
C++

Wersja jezyka C zorientowana obiektowo, opracowana przez Bjarne’a
Stroustrupa.
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Przeglad jezykow programowania
Cobol (Common Business Oriented Language)

Jezyk wyzszego rzedu, uzywany gtownie w biznesie na minikomputerach i kom-
puterach typu mainframe. Powstat w 1960 roku z jezyka Flowmatic opracowanego
w potowie lat 50-tych ub. stulecia. Jezyk ten wymaga duzo pisania, ale dzieki temu
programy sg tatwo czytelne. Kazdy program sktada sie z czterech sekcji (czesci):
identyfikacyjnej, okreslajgcej typ komputera, okreslajgcej dane i czesci procedu-
ralnej.

NRE N T T e Ne=sD.0/ FEaEiNs
PROGRAM-1ID. EXAMPLE.

SNV ERONMENET “DiEVESSIEON.
CONETGEHRET T ON._ SEEEERCIN .
SOURCESCOMPT AR ISR ()
OBJE Giase OMP U THIRS EBMER"7 O
DATA DIEVESTON.
WORKING-STORAGE SECTION.

L PAH R LCTURE =999

T EENT® P TEIRERE OIS
EE C B DUR BRIy e SREOINES

DISPLAY ’"Enter fahrenheit ’, UPON CONSOLE.
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Przeglad jezykow programowania
Cobol (Common Business Oriented Language)

Jezyk wyzszego rzedu, uzywany gtownie w biznesie na minikomputerach i kom-
puterach typu mainframe. Powstat w 1960 roku z jezyka Flowmatic opracowanego
w potowie lat 50-tych ub. stulecia. Jezyk ten wymaga duzo pisania, ale dzieki temu
programy sg tatwo czytelne. Kazdy program sktada sie z czterech sekcji (czesci):

identyfikacyjnej, okreslajgcej typ komputera, okreslajgcej dane i czesci procedu-
ralnej.

BECH PT F AN ROMeC ORSIOINE S
COMPUTE CENT=(FAHR-32)*5/9.

DISPLAY ’"Centigrade 1s ' CENT UPON CONSOLE.
GOBACK.
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Przeglad jezykow programowania
Fortran (Formula Translation)

Pierwszy jezyk programowania wyzszego rzedu i kompilator opracowany w 1954
roku przez IBM. Zostat zaprojektowany do obliczen naukowych (tatwosc¢ zapisu
wyrazen matematycznych), ale jest tez uzywany w biznesie.

R TT (6, T elrF. 1 e, Teliise [hied Te
READ (5, *) XFAHR

XCENT= (XFAHR-32)*5/9

HWRITE COel) < Conissttias do @iia. ' 7 XCFENT
e B

END
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Przeglad jezykow programowania
Java

Jezyk programowania zorientowany obiektowo, stworzony przez grupe roboczg pod
Kierunkiem Jamesa Goslinga z firmy Sun Microsystems. Java jest jezykiem tworzenia
programow zrodtowych kompilowanych do kodu bajtowego, czyli postaci wykonywanej
przez maszyne wirtualng (maszyna taka musi by¢ zainstalowana na komputerze).
Jezyk cechuje sie silnym typowaniem. Jego podstawowe koncepcje zostaty przejete

z jezyka Smalltalk (maszyna wirtualna, zarzgdzanie pamiecig) oraz z jezyka C++ (duza
czesc¢ sktadni i stow kluczowych).

Javy nie nalezy myli¢ ze skryptowym jezykiem JavaScript, z ktorym wspolng ma
jedynie sktadnie podstawowych instrukcii.
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Przeglad jezykow programowania
Lisp (List Processing)

Jezyk wyzszego rzedu uzywany gtownie w programowaniu nienumerycznym,

w ktorym przetwarza sie obiekty, a nie liczby. Powstat w 1960 roku, a jego tworca
byt John McCarthy. Syntaktyka i struktura tego jezyka znacznie odbiega od jezykow
Basic, Cobol i Pascal (np. w jezyku Lisp nie ma syntaktycznej roznicy pomiedzy
danymi i instrukcjami). Jezyk ten moze by¢ modyfikowany i rozszerzany przez
programiste.

Salic f U 'C oMM )
(format t ”“"Enter fahrenheit ”)
et Z00Ea hi" (Eeec).) )
(format t “Centigrade,is ~D”
Rt ncaraase @ ahr 50 )
(7 5
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Przeglad jezykow programowania
Logo

Jezyk wyzszego rzedu, tatwy w uzyciu, o duzych mozliwosciach graficznych (czesc
graficzng tego jezyka nazywa sie grafikg zotwiowg - ang. turtle graphics). Tworcg
jezyka byt w potowie lat 60-tych ub. stulecia Seymour Papert wraz z kolegami z MIT
| pracownikami firmy Bolt Beranek & Newman.

convert

e e el o T

print ”|Enter fahrenheit |
make “"fahr ReadWord

print “|Centigrade is |
printEifs fallr — S esnmes

end
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Przeglad jezykow programowania
Pascal

Jezyk wyzszego rzedu opracowany przez Niklausa Wirtha w potowie lat 60-tych ub.
stulecia i nazwany na czesc wybitnego matematyka francuskiego Blaise’a Pascala
(1623-1662). Ma wiele cech jezyka Algol 60, a ponadto dos¢ rozbudowane
mechanizmy definiowania struktur danych (rekordy, pliki, dynamiczne przydzielanie
pamieci) | operowania nimi oraz procedury wejscia-wyjscia. Jezyk Pascal wywart
duzy wptyw na konstrukcje innych jezykow, np. Ada i dBase. Pochodng jezyka
Pascal jest tez opracowany w 1974 roku przez Dunczyka P. Brinch-Hansena‘jezyk
Concurrent Pascal dla programowania wspotbieznego.

Bise g oM COREre e
var

fahr, cent : integer;
begin

WL LTEEEEn Lo rigesasnhe 1t )i
readitr:(falir) ;

cent = e aeimshbe /O

writeln ('Centigrade 1s ', cent)
end.
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Przeglad jezykow programowania
PHP (akronim od PHP Hypertext Preprocessor,
dawniej skrot od Personal Home Page)

Skryptowy jezyk programowania zorientowany obiektowo zaprojektowany do
generowania stron internetowych w czasie rzeczywistym.

PHP jest najczesciej stosowany do tworzenia skryptow po stronie serwera WWW, ale
moze bycC on rowniez uzywany do przetwarzania danych z poziomu wiersza polecen,
a nawet do pisania programow pracujgcych w trybie graficznym (np. za pomocg
biblioteki GTK+, uzywajgc rozszerzenia PHP-GTK). Implementacja PHP. wraz

z serwerem WWW Apache oraz serwerem baz danych MySQL okreslana jest jako
platforma AMP (w srodowisku Linux — LAMP, w Windows — WAMP).
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Przeglad jezykow programowania
PL/1 (Programming Language 1)

Jezyk wyzszego rzedu opracowany przez IBM w 1964 roku dla komputerow rodziny
System/360. W pewnym sensie jest kombinacjg jezykow Cobol i Fortran. Program
jest zbudowany z modutow zwanych procedurami, przy czym zawsze wystepuje
tzw. procedura gtéwna. Odmiang tego jezyka jest PL/M (Programming Language
for Microprocessors) opracowany przez firme Intel dla mikroprocesorow tej firmy.

CONVERT: PROCEDURE OPTIONS (MAIN) ;

DECLARE (FAHR, CENT) DECIMAL FLOAT (15);

PUT EDIT (’ENTER FAHRENHEIT’) (SKIP,R);

GET EDIT (FAHR) ;

CENT= (FAHR-32) *5/9;

PUT EDIT (’CENTIGRADE IS ’,CENT) (SKIP,A,F(6,2));
END CONVERT;
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Przeglad jezykow programowania
Prolog (Programming in Logic)

Jezyk wyzszego rzedu uzywany gtownie do tworzenia systemow sztuczne;
inteligencji (przetwarzanie jezykow naturalnych, systemy eksperckie itp.),
opracowany we Francji w 1973 roku. Jest podobny do jezyka Lisp (symboliczna
reprezentacja obiektow).

convert:-write (' Enter fahrenheit’),
read (Fahr),

write (' Centigrade is '),

Cent is. (5* (Eahr=32) ) A9,
writefEent ) T
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Przeglad jezykow programowania
Python

Jezyk programowania wysokiego poziomu ogolnego przeznaczenia,

o rozbudowanym pakiecie bibliotek standardowych, ktorego ideg przewodnig jest
czytelnosc i klarownos¢ kodu zrodtowego. Jego sktadnia cechuje sie
przejrzystoscig i zwieztoscig.

Jezyk Python wspiera rozne paradygmaty programowania - jest obiektowy,
imperatywny (cigg wykonywanych po sobie instrukcji) oraz w mniejszym stopniu
funkeyjny. Posiada w petni dynamiczny system typow i automatyczne zarzgdzanie
pamiecig. Interpretery jezyka sg dostepne na wiele systemow operacyjnych.

Jezyk Python jest rozwijany jako projekt Open Source zarzgdzany przez.Python
Software Foundation, ktora jest organizacjg nonprofit.

PP-1(49 z 71)




Przeglad jezykow programowania
Ruby

Jezyk programowania interpretowany, w petni obiektowy i dynamicznie typowany,
stworzony w 1995 roku przez Yukihiro Matsumoto (pseudonim Matz).

Od roku 2003 jezyk zdobywa lawinowo nowych zwolennikéw, gtéwnie za sprawg

popularnego frameworku do tworzenia aplikacji internetowych o nazwie Ruby on
Rails.
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Przeglad jezykow programowania
Ranking popularnosci

Programming Language

JavaScript
\isual Basic

Go

Fortran
DelphitObject Pascal
MATLAB

PHE

Ruby
Scratch

Kotlin
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Siec¢ dziatan (schemat blokowy, ang. flow chart)
- graficzna reprezentacja sekwencji operacji w systemie
informatycznym lub programie.

W systemie informatycznym schemat blokowy pokazuje jak dane
przeptywajg od dokumentow zrodtowych przez komputer do
koncowych uzytkownikow, czyli dystrybucje danych (informac;i).

Schematy blokowe programow pokazujg sekwencje instrukcji
W poszczegolnych programach.

Na ogot w obu rodzajach schematow wystepujg inne symbole
graficzne.
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Symbole
stosowane w sieciach dziatan programow

(PN-75/E-01226)

Nazwa operacji Wyjasnienie

Przetwarzanie operacja lub grupa
operacji, w wyniku
ktorych ulega zmianie

wartosc, postac lub
miejsce zapisu danych
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Symbole
stosowane w sieciach dziatan programow

(PN-75/E-01226)

Nazwa operacji Wyjasnienie

Wprowadzanie, wprowadzanie lub (i)
wyprowadzanie wyprowadzanie
danych
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Symbole
stosowane w sieciach dziatan programow

(PN-75/E-01226)

Nazwa operacji Wyjasnienie

Decyzja operacja okreslajaca
wybor jednej
z alternatywnych
drog dziatania
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Symbole
stosowane w sieciach dziatan programow

(PN-75/E-01226)

Nazwa operacji Wyjasnienie

Przygotowanie = modyfikacja instrukcji
lub grupy instrukgji
powodujgca zmiane
W przebiegu procesu
przetwarzania
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Symbole
stosowane w sieciach dziatan programow

(PN-75/E-01226)

Nazwa operacji Wyjasnienie

Droga wiez operacyjna mie-

przeptywu dzy poszczegolnymi

danych operacjami procesu
przetwarzania
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Symbole
stosowane w sieciach dziatan programow

(PN-75/E-01226)

Nazwa operacji Y ENIERILE

Droga wskazanie kierunku B G
przeptywu przeptywu danych, gdy

danych Kierunek ten nie jest

0 wskazanym jednoznacznie zrozu-

Kierunku miaty
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Symbole
stosowane w sieciach dziatan programow

(PN-75/E-01226)

Nazwa operacji Y ENIERILE

Skrzyzowanie
drog przeptywu
danych bez
powigzania

miedzy nimi
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Symbole
stosowane w sieciach dziatan programow

(PN-75/E-01226)

Nazwa operacji Wyjasnienie

k gczenie drog
przeptywu
danych
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Symbole
stosowane w sieciach dziatan programow

(PN-75/E-01226)

Nazwa operacji Y ENENILE

¥ acznik wejscie lub wyjscie O

miedzystroni- Zz wyodrebnionych

cCowy fragmentow schematu
znajdujgcych sie na
roznych stronach
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Symbole
stosowane w sieciach dziatan programow

(PN-75/E-01226)

Nazwa operacji Wyjasnienie

t gcznik wejscie lub wyjscie D

stronicowy z wyodrebnionych
fragmentow schematu
znajdujgcych sie na
jednej stronie
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Symbole
stosowane w sieciach dziatan programow

(PN-75/E-01226)

Nazwa operacji Y ENIENILE

Poczatek, oznaczenie miejsca

koniec rozpoczecia, zakon-

lub przerwa czenia lub przerwania
dziatania programu
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Symbole
stosowane w sieciach dziatan programow

(PN-75/E-01226)

Nazwa operacji Wyjasnienie

Dziatanie oznaczenie miejsca

rownolegte rozpoczecia lub zakon-
czenia dwu lub wiecej
operacji jednoczes-
nych
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Symbole
stosowane w sieciach dziatan programow

(PN-75/E-01226)

Nazwa operacji Y ENIENILE

Komentarz oznaczenie miejsca
na komentarz
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Symbole
stosowane w sieciach dziatan programow

(PN-75/E-01226)

Nazwa operacji Wyjasnienie

Proces proces zdefiniowany
zdefiniowany poza programem [Ijl

PP-1(66 z71)




Symbole stosowane
w sieciach systemow informatycznych

ekran < ’
tasma magnetyczna Q

)

dysk magnetyczny

urzgdzenie do komunikacji
operatora (uzytkownika)
z komputerem (np. klawiatura)

drukarka CI
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Przykitad schematu blokowego programu

START
PRZECZYTAJ
. ODPOWIEDNI
O'II':)Vlill(})(II?Z REKORD Z DYSKU,

FORMATUJ

CZYTAJ WIERSZ
REKORD [
Z TASMY SO

DO SUMY

WYPISZ
WIERSZ
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Przyktad schematu blokowego systemu

CPU

DRUKARKA \E }




Ten | nastepne wyktady sg dostepne w formatach
PDF | EXE na stronie

www.cs.put.poznan.pl/amarciniak

podstrona = Dydaktyka
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