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Streszczenie. W artykule przedstawiono jezyk MODSIM przeznaczony do progra-
mowania symulacjiianimacji. Jgzyk jest zorientowany na programowanie obiecktowe
isymulacjg procesowa. Posiada bogata biblioteke obiektow symulacyjnych i graficz-
nych. Opisano cechy jezyka MODSIM jako j¢zyka algorytmicznego ogdlnego prze-
znaczenia oraz jego udogodnienia wspomagajace wykonywanie standardowych funk-
cji programow symulacyjnych i animacj¢ modelu. Opisano takze mozliwosci jgzyka
i zasady programowania symulacji procesowej. Przedstawiono sposob definiowania
graficznej postaci modelu oraz zasady laczenia jej z programem symulacyjnym. Opis
jezyka uzupeliono uwagami o wykorzystywaniu systemu do zaje¢ dydaktycznych
z programowania symulacji.
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