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Streszczenie. W pracy opisano ideg metody generacji obiektow fraktalnych stano-
wiacej podstawe dzialania programu Fractal Object Editor — FOE. Program ten, napi-
sany przez autoréw w jgzyku Turbo Pascal, jest edytorem obiektow fraktalnych, pra-
cujacym w $rodowisku graficznym. Umozliwia on tworzenie nowych i modyfikacje
uprzednio zarejestrowanych obiektow fraktalnych. FOE jest oparty na sformutowa-
nym przez M. Barnsleya algorytmie przypadkowych iteracji uktadow odwzorowan
afinicznych.
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