mgr inz. Adam Kozak

Projektowanie obiektowe i programowanie w Javie

Specyfikacja projektow zaliczeniowych
Wymagania ogdlne:

1. Projekty powinny spetniaé wymogi opisane w opisie wymagan
2. Kod programu powinien by¢:

a) sformatowany,

b) zgodny z konwencjami nazewnictwa w Javie,

2013

¢) opatrzony w komentarze JavaDoc dla wszystkich klas, metod oraz publicznych pél

statycznych finalnych,

d) zaprojektowany w sposdb obiektowy, logika aplikacji powinna by¢ oddzielona od

interfejsu uzytkownika,

e) interfejs uzytkownika powinien by¢ napisany w Swingu - recznie lub przy uzyciu

dowolnego edytora GUI

3. Dla klas implementujacych logike powinny byé przygotowane przynajmniej dwa testy

jednostkowe JUnit.

4. Projekt powinien mieé przygotowany skrypt Ant budujacy wykonywalny plik JAR oraz

dokumentacje JavaDoc oraz target wykonujacy testy jednostkowe.
5. (* dla chetnych) W dokumentacji powinien by¢ diagram klas w UML.

S3 dwa projekty: JCommander i Komunikator internetowy.
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Celem zadania jest zaprojektowanie i wykonanie aplikacji JCommander na wzér Total

Commander, ktéra zapewnia mozliwos¢ wykonywania podstawowych operacji na plikach

dziatajgc na dwdch oknach.

Interfejs uzytkownika powinien sie sktadac z:

1. Dwoch paneli stuzgcych do przegladania folderéw i plikdw, ktére powinny:

a.

zawierac liste dyskéw dla Windows lub / dla linuxa (metoda

java.io.File.listRoots)
wskazywac biezacg Sciezke

by¢ niezalezne od reszty aplikacji i reuzywalne tj. powinny by¢ napisane w

osobnej klasie, ktéra jest gotowym komponentem mozliwym do

wykorzystania takze w innych aplikacjach - powinna jednak wystawiac

listener aktualnej selekcji i metode ustawiajgcy poczatkowy katalog do

wyswietlenia (opcjonalnie mozliwos¢ ustawienia innych parametréw

komponentu w zaleznosci od fantazji)

2. Przyciskdw lub menu w ktorym bytaby mozliwos¢ wykonania operacji Kopiu;j i

Przenie$ miedzy panelami:

a.

Przyktadowy interfejs:

w przypadku istnienia pliku docelowego aplikacja powinna pytac o

nadpisanie pliku,

podczas kopiowania powinno sie pokaza¢ okienko wyswietlajgce postep

(progress bar lub same procenty)

podczas kopiowania duzego lub duzej liczby plikéw interfejs powinien sie

odswieza¢ prawidtowo (tj. samo kopiowanie nie powinno nastepowac w

watku Swinga - watek kopiujgcy powinien uaktualniaé okienko postepu przez

EventQueue.invokerlater)

Plik  Pomoc
C: vl i
Nazwa Rozmiar Data modyfkadi |Atryb...

- <DIR = 2013-11-20, 0g:0,,, -—-

hin <DIR=> 2011-10-30, 11:5... drw-

Examples <DIR> 2011-10-30, 11:5... drw-

Help =DIR= 2011-10-30, 11:5... drw-

Icons <DIR.> 2011-10-30, 11:5... drw-

Lang <DIR= 2011-10-30, 11:5... drw-

Fackages <DIR > 2011-10-30, 11:5... drw- Program Files <DIR > 2013-11-06, 11:3... drw-

Templates <DIR > 2011-10-30, 11:5... drw- Program Files (x86) <DIR > 2013-11-07, 01:3... drw-

copying. txt 18,14 kB 2002-02-09, 0&8:3... Tw- temp <DIR=> 2011-12-28, 11:5... drw

devcpp.exe 941,50 kB 2005-02-22, 05:2... Tw- |Jsers <DIR> 2012-10-17, 0&:1... drw

devcpp.map 1,70 ME 2005-02-22, 05:2,.. —w- Warnp <DIR = 2012-04-01, 11:4... drw-

MEWS. bt 10,55 kB 2004-12-03, 06:1... -Tw- Windows <DIR = 2013-06-23, 05:4... drw-

Packman.exe 372kB 2005-02-19, 11:0.., w- END 0 2013-11-07, 01:0.., -rw-

Fackman.map 681,58 kB 2005-02-19, 11:0... -w- hiberfil.sys 6077,83 MB 1970-01-01, 01:0.., —

uninstall. exe 71,16 kB 2011-10-30, 11:5... ITw- mini-agent. bt 29 2011-06-20, 044, w-
pagefile.sys 8103,78 MB 1970-01-01, 01:0..., — |
RHDSetup.log 2,21kB 2011-06-20, 04:4... w
setup.log 165 2011-06-20, 05:0,., -rw~ I
setuplogfile.log 382 2011-06-20, 04:5... rfi- ||

C:\Dev-Cpp c:

Split
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Logika aplikacji ogranicza sie do mechanizmu kopiowania i przenoszenia, ktéry powinien byc¢
wydzielony w taki sposéb, zeby mozna byto go przetestowac testami JUnit. Moze by¢ to zrealizowane
przez klase ktéra ma metody kopiowania i przenoszenia, przyjmujgce parametry 1) plik Zzrodtowy 2)
plik docelowy 3) listener wywotywany przy aktualizacji postepu, ktéry w samej aplikacji zaktualizuje
pasek postepu, a podczas testéw jednostkowych moze by¢ nullem.

Test takiej logiki moze sie ogranicza¢ do skopiowania / przeniesienia pliku i sprawdzenia czy
rzeczywiscie zostat przeniesiony.
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Komunikator internetowy

Komunikator internetowy powinien sktadac sie z czesci serwerowej oraz klienta.

Na zaliczenie na ocene maksymalnie 4,5 wystarczy serwer z ktérym mozna rozmawiaé przez klienta
telnet przy czym serwer komunikuje sie z klientem Javowym lub przez telnet za pomoca
nastepujgcego protokotu (powinna by¢ wiec mozliwos$¢ komunikacji miedzy programami napisanymi
przez wszystkie osoby):

1. Przy pofaczeniu serwer odpowiada klientowi: @SERVER:HELLO
2. LOGIN nick - klient loguje sie do serwera z danym nickiem, serwer odpowiada:
a. @SERVER:OK - gdy dany login jest dostepny
b. @SERVER:INUSE - gdy dany login jest juz zajety
Cc. @SERVER:WRONG - gdy login sklada sie z innych znakow niz litery, cyfry i _
3. USERS - serwer zwraca liste zalogowanych uzytkownikdow po  przecinku:
@USERS:kasia,rafal,szefo,sloneczko,arnold,150.254.31.116:6875
uzytkownicy ktorzy nie zdazyli sie jeszcze zalogowaé bedy wyswietlani w formacie IP:port
socketa z ktérego sie taczg
4. SEND login text - wysyta "text" do uzytkownika o podanym loginie np.
SEND rafal czesc co tam u Ciebie slychac?
5. Serwer w dowolnym momencie moze nadesta¢ wiadomos$¢ od innego uzytkownika:
@MESSAGE user text
np. @MESSAGE kasia czesc co tam u Ciebie slychac?
6. BROADCAST text — serwer wysyfa text do wszystkich zalogowanych uzytkownikéw tgcznie z
nadawca np.
BROADCAST Czesc wszystkim!
Serwer wysyta wszystkim zalogowanym uzytkownikom komunikat:
@BROADCAST: Czesc wszystkim!
7. DISCONNECT - uzytkownik sie roztgcza z serwerem
Przy podaniu przez klienta innej komendy niz LOGIN, USERS, SEND, BROADCAST i
DISCONNECT serwer zwraca @SERVER:UNKNOWN
9. Wielkos¢ liter komendy od klienta powinna by¢ bez znaczenia dla serwera (tj. dopuszczalne
sg komendy LOGIN, Login, login etc.)
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| £ Serwer komunikatora E'@

czescwszstkim! Broadcast

kasia

rafal

szefo

sloneczko

arnold
150.254.31.116:6875

P

| £ Klient komunikatora E @

‘Senrer IP: [150.254.31.213 Server port]2081 I Connect | Disconnect |

| | Login: rafal

‘|kasia
:(rafal
‘|szefo
/|sloneczko
|arnold

Send
Rozmowa z: kasia

kasia: czesc co tam u Ciebie slychac?

ja: super, pisze program zaliczeniowy  Javy, wiasnie dopisuje JavaDoc i testy jednostkowe
a reszta jak widzisz dziala

kasia: tez bym chciala pisac JavaDoc | testy jednostkowe...

ja: to wpadaj do mnie ;)

kasia: ok :D

Logika aplikacji powinna zawiera¢ rozszerzalny mechanizm obstugi komend po stronie serwera.
Rozszerzalno$¢ komend oznacza, ze aby dodac kolejng komende do powyzszego protokotu wystarczy
napisa¢ nowg implementacje komendy i dodac klase w jakim$ mechanizmie konfiguracyjnym (np. plik
tekstowy lub plik .properties, zawierajacy liste klas z petnymi Sciezkami pakietowymi). Kazda
komenda powinna by¢ obstuzona jako osobna implementacja interfejsu komendy, np.
J¥*

* Interfejs komendy serweroweij

*/
public interface ServerCommand {

/**

* Metoda implementujgca wykonanie komendy

* @param message - wiadomo$¢ od klienta (juz bez samej komendy np. dla komendy "LOGIN
rysiek", tutaj bedzie tylko "rysiek")

* @param client - klasa obstugujaca wymiane danych z klientem, ktéry wywotat komende

*/

void execute(String message, ClientWorker client);

/**
* Komenda na ktérej przestanie ma byé odpalana metoda execute, lub null




mgr inz. Adam Kozak
2013

* - komenda
*/
String getCommand();
b

/**
* Implementacja interfejsu {@link ServerCommand} dla komendy LOGIN
*/
class LoginCommand implements ServerCommand {
@Override
public String getCommand() {
return "LOGIN";
}

@Override

public void execute(String message, ClientWorker client) {
//Zalogowanie do aplikaciji

}

Testy jednostkowe powinny testowac¢ wtasciwe zachowanie serwera czyli np.
e Test czy serwer po potgczeniu zwraca @SERVER:HELLO

e Test czy po poprawnym wykonaniu LOGIN maciek, komenda USERS zwréci w odpowiedzi
@USERS:maciek

e Test czy po komendzie BROADCAST text, serwer odpowie @BROADCAST: text



