Watki — zadania:

1. Stworz 2 watki, ktére beda jako swdj parametr pobieraly dowolng liczbg typu int i
zwracaly jej podwojonga wartosc¢.

2. Napisz program tworzacy 2 watki ktére zapisuja odpowiednio wartosci 1
(pierwszy watek) i 2 (drugi watek) do tablicy o zadanym przez uzytkownika
rozmiarze. Zsynchronizuj prace watkow tak, aby pierwsza potowa tablicy byla
zapisana tylko warto$ciami 1, a druga tylko warto$ciami 2.

3. Zaproponuj rozwigzanie problemu czytelnikéw 1 pisarzy z wykorzystaniem
watkow. Zakladamy, ze jednocze$nie tylko jeden watek (niewazne czy pisarza
czy czytelnika) moze mie¢ dostgp do obiektu.

4. Zaproponuj synchronizacje 2 watkéw w problemie producenta-konsumenta.

5. Zalézmy ze istnieje bufor (o okreslonej wielkosci), do ktérego moga pisac
pisarze. Dzigki temu, nawet jesli czytelnicy w danej chwili zajmuja zasoby, pisarz
nie musi czeka¢ na ich zwolnienie, lecz zapisuje dane do bufora i natychmiast
wychodzi (chyba ze musi sta¢ w kolejce do bufora, jesli jest caty zajety). Bufor
jest stopniowo oprdézniany.

Zaproponuj rozwigzanie dla ww. problemu czytelnikéw 1 pisarzy. Moze ono
wykorzystywa¢ mechanizm zmiennych warunkowych.



