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. Napisz program kopiujacy zawarto$¢ pliku o nazwie podanej jako pierwszy

parametr do pliku ktérego nazwa podana jest jako drugi parametr

Napisz program zmieniajacy kolejnos¢ znakoéw w kazdej linii pliku o nazwie
podanej jako parametr.

Napisz program wyszukujacy najdtuzsza lini¢ w pliku i podajacy ilos¢ znakow w
tej linii.

Napisz program okres$lajacy rozmiar pliku ( kilku plikdéw o nazwach podanych
jako parametry wejsciowy)

Napisz program wypisujacy od konca zawartos¢ pliku
a) znakami b) liniami

Napisz procedur¢ kopiowania ostatnich 10 znakéw, sléw i ostatnich 10 linii
jednego pliku do innego.

Napisz program do rozpoznawania czy plik o podanej nazwie jest plikiem
tekstowym (plik tekstowy zawiera znaki o kodach 0-127 — mozna w tym celu
uzy¢ funkcji isascii)

. Napisz program konwertujacy mate litery na duze w pliku o nazwie podanej jako

parametr. Jesli nazwa pliku nie zostala podana, dane powinny zosta¢ odczytane ze
standardowego wejscia.

Napisz program, ktory w pliku o nazwie podanej jako ostatni argument zapisze
potaczona zawarto$¢ wszystkich plikéw ktorych nazwy zostaty podane w linii
polecen przed ostatnim argumentem.

Napisz program liczacy ile jest stow w pliku (zaktadamy, ze stowa sktadaja si¢ z
malych i duzych liter alfabetu oraz cyfr i znaku podkreslenia, a wszystkie
pozostate znaki sa separatorami stow). Jesli nazwa pliku nie zostala podana, dane
powinny zosta¢ odczytane ze standardowego wejscia.

Napisz program do wyznaczania czgsto$ci wystgpowania liter w pliku tekstowym
o nazwie podanej jako argument linii polecen. Wynikiem dziatania programu
powinien by¢ wydruk na standardowym wyjSciu okreslajacy procentowa
zawartos¢ poszczegdlnych liter w catym tek$cie z pominigciem bialych znakéw
oraz znakow interpunkcji.

Napisz program do filtrowania linii tekstu odczytywanego ze standardowego
wejscia w taki sposob, ze jesli linia odczytanego tekstu zawiera tancuch znakow
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przekazanych jako argument linii polecen, to jest ona =zapisywana na
standardowym wyjsciu, w przeciwnym przypadku jest pomijana.

Napisz program do znajdowania tancucha znakow podanego jako pierwszy
argument linii polecen w plikach o nazwach podanych jako pozostale argumenty
linii polecen. Program powinien informowac¢ o nazwie pliku i miejscu (numer
linii, numer znaku w linii), w ktorym dany tancuch zostal znaleziony.

Napisz program do formatowania akapitow tekstu w plikach o nazwach podanych
jako argumenty linii polecen w taki sposob, zeby dlugos¢ linii (liczba znakow w
linii) nie przekraczata warto$ci podanej jako pierwszy argument linii polecen.
Przyjmujac, ze w wyniku formatowania nie moze nastapi¢ podzial stowa
pomigdzy dwa wiersze i ze separatorem formatowanego akapitu jest pusta linia.

Napisz program do poréwnywania plikbw o nazwach przekazanych jako
argumenty. Wynikiem dzialania programu ma by¢ komunikat ze pliki sq
identyczne, pliki rozniq sie od znaku nr<nr znaku> w linii<nr znaku linii> lub —
gdy gdy jeden z plikéw zawiera tre$§¢ drugiego uzupetniona o jakie§ dodatkowe
znaki — plik <nazwa> zawiera<liczba>znakow wiecej niz zawartos¢ pliku
<nazwa>

Napisz program wyswietlajacy zawartos$¢ katalogu, ktorego nazwa zostata podana
jako argument linii polecen (mozna skorzysta¢ z funkcji getcwd i scandir)

Napisz program wyswietlajacy informacje o pliku, ktérego nazwa zostata podana
jako argument linii polecen (odpowiadajacy poleceniu Is — 1 (mozna
skorzysta¢ z funkcji fstat, getpwuid, getgrgid, ctime).



