Pamieé¢ wspoétdzielona — zadania:

Napisa¢ dwa programy komunikujace si¢ poprzez pamig¢ wspotdzielona:

a) W nieskonczonej petli wpisuje do wspotdzielonej pamigei na przemian napisy:
"haaaa" i "hoooooo0" (w to samo miejsce).

b) W nieskonczonej petli odczytuje z wspotdzielonej pamigei napis i sprawdza czy jest
to "haaaa" lub "hoooooo". Jezeli napis jest r6zny od tych napiséw, to powinien
pojawic¢ si¢ komunikat o blgdzie 1 wartos¢ btgdnego napisu.

Pszczoty zbieraja miod i1 zanosza do ula. W poblizu za§ czaja si¢ misie, ktore
podbieraja raz na jaki§ czas miod z ula i zjadaja ze smakiem. Nalezy napisac
program symulujacy powyzej opisana sytuacje.

Miod: ilo$¢ miodu aktualnie znajdujacego si¢ w ulu powinna by¢ reprezentowana
przez warto$¢ zmiennej catkowitoliczbowej w pamiegci wspotdzielonej,

Pszczoly:  produkuja midd (zwigkszaja warto$¢ zmiennej w pamigei wspotdzielonej),
kazda pszczota posiada wewngtrzny licznik okreslajacy ile miodu zaniosta
od poczatku swego istnienia do ula,

Misie: zjadaja miod (zmniejszaja warto$§¢ zmiennej w pamigci wspotdzielonej),
podobnie jak pszczoty, kazdy mi§ powinien posiadaé wewnetrzny licznik
okreslajacy ile miodu zjadt od poczatku swego istnienia; mi$ nie moze zjes¢
wigce] miodu niz jest go w ulu (minimalna warto$§¢ zmiennej w pamigci
wspotdzielonej jest rowna zeru)

Procesy powinny generowaé¢ komunikaty w momentach dodania miodu, zabrania
miodu z ula. Np.:

e Pszczota 1: zaniostam do ula 1kg miodu z lipy, w ulu obecnie jest 342kg miodu.
e Mis 007: zjadtem 10kg miodku, zostato jeszcze 332kg.



