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Wprowadzenie

Aktualna wersja niniejszego dokumentu jest dostepna w postaci elektronicznej pod adre-
sem:

http://www.cs.put.poznan.pl/csobaniec/Students/Sop/sopl-zadania.pdf

1.1 Podstawy

1. Logowanie do systemu. Zmiana hasta komenda passwd. Wylogowanie z systemu.
2. Konsole wirtualne. Tryb graficzny. Emulator terminala.

3. Wydawanie komend w systemie Unix. Przetaczniki i argumenty. Podstawowe ko-
mendy: 1s, pwd, cd.

4. Hierarchia katalogéw: hier (7).

1.2 Pomoc systemowa

1. Przegladarka more: @ — wyjscie, , , — przewijanie liniami, , ,
— przewijanie stronami, — koniec pliku, — wyszukiwanie tekstu.

2. Polecenie man. Pomoc systemowa po polsku. Budowa strony pomocy systemowe;j.
Sekcje pomocy systemowej.

3. Programy pomocnicze: apropos, whatis, whereis.

4. Program info.


http://www.cs.put.poznan.pl/csobaniec/Students/Sop/sop1-zadania.pdf
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1.3 Interpreter polecen

1. Praca z interpreterem polecen: przywolywanie ostatnich komend, uzupetnianie nazw
plikéw.

2. Przerywanie dzialania polecen: . Przewijanie zawarto$ci okna terminala
(| Shift—PgUp |, | Shift—PgDn ).

3. Nazwy uogdlnione. Znaki specjalne: *, 7 i [].

(a) wyswietl liste jednoznakowych programéw

(b) wyswietl programy dwuliterowe zlozone z liter ,a”, ,b” i ,¢”

(c) wyswietl programy zawierajace przynajmniej jedna wielka litere i jedna cyfre



2.1

2.2

System plikdw

Katalogi i pliki

. Utworz katalog abc w katalogu domowym. Utworz nastepnie katalog xyz w kata-

logu abc. Utwoérz strukture katalogéw x1/x2/x3 w katalogu biezacym korzystajac
z przetacznika -p polecenia mkdir. Usun cala strukture podkatalogéow jednym wy-
wolaniem polecenia rmdir.

. Skopiuj wszystkie pliki z katalogu domowego konczace sie na .c i .txt do kata-

logu abc. Przejdz do katalogu abc/xyz i skopiuj do niego wszystkie pliki koniczace
sie na .txt z katalogu macierzystego. Nastepnie skopiuj cala strukture katalogow
abc tworzac analogiczna strukture o nazwie abc2 (kopiowanie rekurencyjne). Zba-
daj dziatanie przetacznika -i polecenia cp przy ponownej probie kopiowania takiej
struktury (zobacz man cp!). Zbadaj réwniez dzialanie przelacznika -v.

. Usun wszystkie pliki z katalogu abc2/xyz. Usun calg strukture katalogéw abc2

wraz z plikami (usuwanie rekurencyjne). Sprawdz dzialanie przelacznikéw -i i -f
polecenia rm. Przetacznik -f sprawdZz w odniesieniu do plikéw tylko do odczytu
(zobacz punkt 2.2).

. Zmien nazwy wybranych plikéw poleceniem mv. Przenie$ katalog abc/xyz do kata-

logu biezacego tworzac w ten sposob katalog xyz w katalogu domowym. Przenies
wybrany plik z katalogu abc do katalogu xyz zmieniajac jednoczednie jego nazwe.
Sprawdz dziatanie przetacznikow -i i -f polecenia mv.

Prawa dostepu

. Zinterpretuj nastepujace prawa dostepu:

-rwxr-xr-x 1 daniel users 164 Feb 21 17:19 test2
-rw-rw-—-- 1 kamil students 24250 May 27 2002 dane.txt
-r-———-r-- 1 marek users 28014 Feb 21 17:43 przyklad. jpg
-rwxrwxrwx 1 daniel students 4563 Mar 8 04:43 pomoc.html
-r-xr--r—— 1 witek users 4611 Mar 8 04:42 pasjans
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(a) Ktore pliki moga byé¢ modyfikowane przez uzytkownika daniel nalezacego do
grup users i students?

(b) Ktére pliki moga by¢ czytane przez uzytkownika marek bedacego czlonkiem
grupy students?

(c) Kto moze wykonywaé program pasjans?

. Dla wybranych plikéw: dodaj prawo zapisu dla grupy, odejmij prawo zapisu dla wta-

Sciciela, dodaj prawo do wykonywania dla wszystkich uzytkownikéw, ustaw prawa
uzytkownika na rwx, usun wszystkie prawa dla grupy i pozostatych uzytkownikow,
ustaw prawa dla wszystkich uzytkownikéw na rw.

. Ustaw prawa dostepu do wybranych plikéw na takie, jak w przyktadzie z punktu 1

korzystajac z notacji numerycznej.

. Zweryfikuj swoje prawa dostepu do plikéw /etc/passwd, /etc/shadow, /var/mail /xxx,

gdzie xxx to twoja nazwa uzytkownika.

. Wykonaj polecenie umask 077 i sprawdz w jaki sposéb ma to wptyw na prawa do-

stepu do nowo tworzonych plikéw. Nowe pliki mozesz utworzy¢ poleceniem touch(1).

. Dodaj prawo do zapisu dla grupy dla calej struktury katalogéw abc (dzialanie re-

kurencyjne). Komende wykonaj kilkukrotnie z dodatkowym przelacznikiem -c.

Zapoznaj sie z dokumentacja do polecenn chown(1) i chgrp(1). Zmien grupe, do
ktorej nalezy wybrany plik na jedna z tych, ktére sa wymieniane poleceniem id(1).

. Sprawdz prawa dostepu do plikéw /usr/bin/passwd, /usr/bin/write i katalogu /tmp.

Wyszukiwanie plikow

. Znajdz przy pomocy programu locate (1) wszystkie pliki, ktore zawieraja w nazwie

stowo netscape. List¢ ogranicz najpierw do tych programoéw, ktore wystepuja w
podkatalogach katalogu /usr, a nastepnie tylko do tylko tych plikéw, ktérych nazwa
brzmi dokladnie netscape. Znajdz 3 literowe programy znajdujace si¢ w podkata-
logach bin katalogu /usr.

. Korzystajac z programu find: wyszukaj w katalogu /usr/share/doc pliki z rozsze-

rzeniem TXT (duze litery!), w katalogu /usr znajdz wszystkie podkatalogi o nazwie
bin, w katalogu /etc znajdz wszystkie dowiazania symboliczne, znajdZ programy z
katalogu /usr/bin nie uzywane od ponad miesiaca, w katalogu domowym znajdz pliki
zmodyfikowane dzisiejszego dnia, w podkatalogach /usr/lib znajdz pliki o rozmiarze
przekraczajacym 3 MB.

. Skopiuj wszystkie pliki zwykle o rozmiarze pomiedzy 1 a 100 bajtéw z katalogu

/usr/bin do katalogu x w katalogu biezacym.


/etc/passwd
/etc/shadow
/var/mail/xxx
/usr/bin/passwd
/usr/bin/write
/tmp
/usr
/usr
/usr/share/doc
/usr
/etc
/usr/bin
/usr/lib
/usr/bin
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2.4 Dowiqgzania

1. Utwérz dowiazanie twarde do wybranego pliku. Zmien prawa dostepu do dowiaza-
nia i poréwnaj je z oryginalnym plikiem. Sprawdz nr i-wezla obu plikéw za pomoca
polecenia 1s -i. Utwérz dowiazanie twarde do katalogu. Usun dowiazanie lub ory-
ginalny plik obserwujac zmiane licznika dowiazan (druga kolumna wynikéw 1s -1).

2. Utwoérz dowigzanie symboliczne do pliku. Sprawdz i zmien prawa dostepu do dowia-
zania. Usun plik oryginalny i wy$wietl programem more zawartos¢ pliku-dowiazania.
Utwdérz dowigzanie symboliczne do katalogu. Utworz dowiazanie symboliczne do nie-
istniejacego pliku. Sprawdz na co wskazuja dowiazania symboliczne: /dev/cdrom,
/dev/mouse i /usr/X11.


/dev/cdrom
/dev/mouse
/usr/X11

3.1

Edytory

Edytor vi

. Przeéwicz nawigacje po przykladowym dokumencie: komendy , , , m, @,

, . Wstawianie tekstu: komendy m, [a]i @ zakonczone wcisnieciem .

Przemieszczanie si¢ do nastepnego/poprzedniego stowa: [w], [e], E

. Usuwanie tekstu: komendy [x], i . Wy cofywanie ostatnich operacji: komenda

undo [u]i redo .

. Wyszukiwanie tekstu komendami i . Postugujac sie wyrazeniami regularnymi

wyszukaj w tekscie puste linie, linie zaczynajace sie od znaku ,#”, dowolne liczby,
ciaggi spacji dtuzsze niz 1 znak.

. Kopiowanie tekstu: komendy @, E i .
. Parametryzowanie komend poprzez znaczniki, np.: , , . Komenda i

w polaczeniu ze znacznikami. Parametryzowanie numeryczne: , , ,
[d2w], [d3k], [d10h], | d/x |

. Operacje na plikach: zapisywanie [:w], wstawianie zewngtrznego pliku [:r]. Opusz-

czanie edytora , , z zapisem: [:x], .

Konfiguracja edytora: komendy ] :set number \, ’ :set autoindent \ Konfiguracja w pliku
~/.exrc.

. Rozszerzenia edytora vim: zaznaczanie tekstu , [v], i jedna z komend: @,

, [c]. Pod$wietlanie sktadni :syntax on.

Edytor emacs

. Wezytaj dokument Tutorial komenda . Przemieszczaj sie po tekscie komen-

dami | Ctrl~f], [ Cerl=b ], | Ctrl=n], [ Ctrl=p|, [ Ctrl~v ], [Alt—v ], [ Ctri-a], | Ctrl=e |, | Alt—F], [ Alt-b],
[Alt-al, [ Alt—e], Alt-<|. Usuwanie tekstu: | Ctri=d |, | Ctri-k |, [ Alt—k

Alt—>

i
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2. Kopiowanie tekstu: |Ctrl-Space |, przesun kursor, i wstaw w innym miejscu:
. Wycofanie operacji: | Ctrl—x u| (lub | Ctrl—_).

3. Wezytywanie pliku | Ctrl—x Ctrl-f|. Zapis pliku | Ctrl-x Ctrl-s |.
4. Wyszukiwanie tekstow: , .
5. Wyjscie z edytora: komenda, | Ctrl-x Ctrl—c|.




Procesy

4.1 Lista procesow

1. Wyséwietl liste wlasnych procesow komendg ps. Poréwnaj wyniki z wynikami pole-
cen: ps -xips -ax. Zbadaj dzialanie przetacznikéw -1 i -u. Zaloguj sie do systemu
kilkukrotnie poprzez wirtualne konsole lub otwierajac nowe okno w érodowisku gra-
ficznym. Sprawdz poleceniem tty (1) nazwe terminala, na ktérym pracujesz.

2. Zmajdz proces macierzysty dla procesu ps. Odszukaj przodka wszystkich proceséw
(PID=1). Wyswietl hierarchie proceséw poleceniem pstree(1). Obejrzyj liste pro-
cesOw poleceniem top(1) sortujac ja wg stopnia zajetosci procesora i iloéci zajetej
pamigci. W srodowisku graficznym KDE uruchom program ksysguard (dostepny

po wciénieciu | Ctrl-Esc|).

3. Sprawdz identyfikator procesu init. Za pomoca polecenia pgrep(1) wys$wietl iden-
tyfikatory wszystkich swoich interpreteréw polecen.

4.2 Sygnaty

1. Zapoznaj sie z lista sygnaléw na stronie pomocy systemowej signal (7). Uruchom
sesje edytora vi i wysylaj komenda kill kolejne sygnaly do tego procesu. Uzyj
sygnatéw: HUP, INT, TERM, QUIT, KILL, STOP, CONT.

2. Zbadaj dzialanie polecen killall(1) i pkill(1).

4.3 Priorytety procesow

1. Obniz wybranemu procesowi priorytet poprzez zmiane wartosci nice (komenda renice).
Zmien priorytet interpretera polecen i sprawdz priorytety proceséw potomnych tego
interpretera.

2. Uruchom nowe procesy ze zmienionym priorytetem (komenda nice).
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4.4 Obstuga proceséw w interpreterze polecen

1. Wstrzymaj sesje edytora vi kombinacja , uruchom nowg sesje i wstrzymaj ja
rowniez. Wyswietl aktywne sesje komenda jobs. Wznéw prace do trybu pierwszo-
planowego komenda fg.

2. Uruchom proces sleep w tle. Przelacz go do pracy w trybie pierwszoplanowym, a
nastepnie znéw przetacz go do pracy w tle komenda bg.



5.1

Potoki

Filtr cat

Przeéwicz przekierowania do i z plikéw z wykorzystaniem filtru cat.

. Polacz zawartos¢ plikow 1.txt, 2.txt i 3.txt w jeden plik wynik.txt.

Filtry head, tail

. Korzystajac z polecenia cat utwérz plik tekst3, ktéry bedzie sktadal sie z zawartosci

pliku tekst, ciagu znakéw podanego ze standardowego wejscia (klawiatury) i pliku
tekst2.

. Wyswietl po 5 pierwszych linii wszystkich plikéw w swoim katalogu domowym w

taki sposéb, aby nie byly wyswietlane ich nazwy.

. Wyswietl linie od 3 od 5 z pliku /etc/passwd.

. Wyséwietl linie od 5 do 3 liczac od konca z danych wyswietlanych przez polecenie 1s.

Filtr grep

Wyswietl informacje o dowiazaniach symbolicznych z katalogu /usr/bin.

. Wyswietl z pliku tekst linie nie zawierajace zadnych liczb.

. Wyswietl informacje o takich plikach zwyklych z katalogu biezacego, ktore maja

ustawione prawo zapisu dla grupy.

. Wypisz nazwy plikow zakonczonych na .txt z katalogu domowego, ktére zawieraja

linie z komentarzem (linie zaczynajace sie od znaku ,#”).

. Przeszukaj swodj caly katalog domowy w poszukiwaniu plikow txt zawierajacych

slowo abc.


/etc/passwd
/usr/bin
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5.4

1.

10.

Filtry wc, tr

Zlicz wszystkie pliki zwykle znajdujace sie w katalogu /etc i jego podkatalogach (2
sposoby).

. Napisaé polecenie zliczajace sume znakéw z pierwszych trzech linii pliku /etc/passwd.
. Oblicz dtugo$é trzeciej linii pliku /etc/passwd.

. Oblicz ilo$¢ pustych linii w pliku /etc/modules.conf.

. Wyswietl zawarto$é¢ /etc/passwd w jednej linii.

. Za pomoca filtru tr wykonaj modyfikacje pliku, polegajaca na umieszczeniu kazdego

stowa w osobnej linii.

Wyswietl liste plikow z aktualnego katalogu, zamieniajac wszystkie mate litery na
duze.

Filtry cut, sort, uniq

. Wyswietl liste praw dostepu do plikow w aktualnym katalogu, ich rozmiar i nazwe.

. Wyswietl liste plikéw w aktualnym katalogu, posortowana wedlug rozmiaru pliku.

Wyswietl same nazwy plikéw w tej samej kolejnosci.

. Wyswietl zawartos$é pliku /etc/passwd posortowana wg numerdéw UID w kolejnosci od

najwiekszego do najmniejszego. Wyswietl zawarto$é pliku /etc/passwd posortowana
najpierw wedlug numeréow GID w kolejnosci od najwiekszego do najmniejszego, a
nastepnie wedtug UID.

. Wyswietl liczby plikow utworzonych przez poszczegblnych uzytkownikéw w podka-

talogach katalogu /tmp.

. Wypisz w kolejnych liniach 5 najczesciej powtarzajacych sie stéw z pliku o nazwie

tekst.

. Podaj nazwy trzech najmniejszych plikéw z biezacego katalogu posortowane wg na-

ZWY.

Wyswietl nazwy zalogowanych w systemie uzytkownikow, ktérzy maja uruchomiony
program vi.

. Podaj nazwy 5 uzytkownikow o najwiekszej liczbie uruchomionych procesow.

. Wyswietl niepowtarzajace sie¢ nazwy uzytkownikéw bedacych wtascicielami 10 pro-

cesow, ktére zajmuja najwiecej pamieci w systemie.

Wyswietl statystyke uzywanych komend (bez argumentéw) w postaci posortowanej
listy: ilo$¢ komenda


/etc
/etc/passwd
/etc/passwd
/etc/modules.conf
/etc/passwd
/etc/passwd
/etc/passwd
/tmp

Interpreter polecen

6.1 Zmienne srodowiskowe

1. Zdefiniuj zmienna X i przypisz jej napis linux. Wyswietl zmienng komenda echo.
Sprawdz obecno$é zmiennej w nowym interpreterze (procesie potomnym). Usun
zmienng. Ustaw zmienna X jako zmienng eksportowana.

2. Wyswietl liste zmiennych eksportowanych. Zbadaj efekt zmiany wartoéci zmiennej
PS1. Sprawdz dzialanie programéw vi i mc po ustawieniu zmiennej TERM na jedna z
wartosci: vt100, dumb, ansi.

6.2 Aliasy i funkcje

6.3 Konfiguracja



7.1

1.

7.2

7.3

Programowanie w sh

Argumenty

W pliku zapisz zlecenie echo Hello, nadaj prawo do wykonywania pliku i uru-
chom skrypt. Dopisz komentarz do pliku. Wskaz Sciezke do interpretera. Wyswietl
wartosci zmiennych pozycyjnych $1, $2, itd. Przeéwicz dzialanie polecenia shift.
Wywotaj skrypt z argumentami:

abc
lla bll C
*

|I*ll

Instrukcja warunkowa

. Napisz skrypt sprawdzajacy czy istnieje podany jako parametr plik i wypisujacy

odpowiedni komunikat na ekranie.

Napisz skrypt przyjmujacy jako parametry wejSciowe nastepujace wartosci: nazwe
pliku, Sciezke do katalogu i nowa nazwe pliku. Skrypt ma za zadanie powieli¢ wska-
zany plik w podanym katalogu i wszystkich jego podkatalogach (1 poziom wglab)
informujac o tym uzytkownika. W przypadku blednie podanych parametrow wej-
$ciowych nalezy poinformowaé uzytkownika.

Petle for i while

. Napisz skrypt wyswietlajacy w kolejnych liniach argumenty przekazane do skryptu.

. Napisz skrypt sortujacy zawartosci wszystkich przekazanych argumentami plikéw.

Napisz skrypt kopiujacy plik wskazany pierwszym argumentem do wszystkich kata-
logéw wskazanych kolejnymi argumentami. Przyktadowe wywotanie skryptu:

# kopiuj.sh dane.txt di d2 d3
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4.

74

7.5

Napisz skrypt taczacy trojkami pliki, ktérych nazwy zostaty podane jako parametry
wejsciowe, tj. zawartos¢ pliku drugiego i trzeciego jest dotaczana do zawartosci pliku
pierwszego, zawartosci plikow piatego i széstego sa dotaczane do pliku czwartego,

itd.

. Napisz skrypt, ktory bedzie wykonywal sie w kazdym z podkatalogéw wskazanego

katalogu i wypisywal nazwy plikéw zwyklych z tych katalogdw.

Wczytywanie wartosci

. Napisz skrypt wyséwietlajacy w nieskonczonej petli menu umozliwiajace realizacje

wywotan komend 1s, ps i who. Do prezentacji menu zdefiniuj funkcje.

. Wyswietl informacje o procesach nalezacych do uzytkownikéw o nazwach wymie-

nionych w kolejnych liniach wskazanego argumentem pliku. Informacje wys$wietl w
dwoéch wyréwnanych kolumnach: nazwa uzytkownika i PID processu.

. Przetestuj dzialanie programu dialog(l) zapoznajac si¢ z pomoca dostepna po

wyspecyfikowania przetacznika —-help:

# dialog --help

Zadania zaawansowane

. Napisz skrypt zmieniajacy rozszerzenia wszystkich plikéw w katalogu biezacych z

wartoséci wskazanej pierwszym argumentem na warto$¢ wskazana drugim argumen-
tem. Skorzystaj z polecenia basename (1). Przykladowe wywolanie:

# zmien.sh txt doc
a.txt => a.doc
dane.txt => dane.doc

. Napisz skrypt wyswietlajacy informacje o plikach zwyklych w nastepujacym forma-

cie:
wtadciciel atrybuty rozmiar nazwa

przy czym pole wtasciciel moze przyjmowaé nastepujace wartosci: moj, jesli plik
nalezy do uzytkownika, administrator jesli plik nalezy do uzytkownika o nazwie
root i inni w pozostatych przypadkach.

. Napisz skrypt wyswietlajacy w odwrotnej kolejnosci argumenty jego wywotania, np.

# skrypt a b c d
dcba

. Napisz skrypt sortujacy zawartosci wszystkich plikéw o rozszerzeniach wskazanych

pierwszym argumentem i znajdujacych sie w podkatalogach katalogéw wskazanych
pozostalymi argumentami.
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5. Napisz skrypt zapisujacy do pliku o nazwie plik.usr pelng informacje o uzytkow-
nikach ktérzy maja odblokowane przyjmowanie komunikatéw na terminal.

6. Napisz skrypt sprawdzajacy czy uzytkownicy o identyfikatorach podanych jako pa-
rametry wejSciowe sa zalogowani w systemie wiecej niz raz. Dla kazdego takiego
uzytkownika nalezy wyswietli¢ jego identyfikator i list¢ terminali na ktérych pracuje.
Informacje o kolejnych uzytkownikach powinny by¢ oddzielone ciagiem gwiazdek.
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